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Poznaj nowe dzieło mistrzów gatunku, twórców m.in. serii i Bakdur SSR Icewind Dale II 
to kontynuacja rewelacyjnej pierwszej części, która zdobyła rzeszę fanów 
na całym świecie. Niezwykle interesująca fabuła oraz pojedynki na miecz i magię 
pochłoną Cię bez. reszty i nie pozwolą odejść od komputera. Zagraj w Icewind 


Dale IG będącą pożegnaniem firmy Black Tsie z | grami RPG opartymi na klasycznym 
silniku InfinityTM. | 


* Kontynuacja znakomitej, pierwszej części Icewind Dale. 

* Niezwykle szczegółowa grafika tworzona w oparciu a udoskonalony silnik Infinity”. 

* Fascynujący, olbrzymi świat Zapomnianych Krain. © 

© Ponad 300 czarów, dziesiątki rodzajów. potworów: oraz = 100 przedmiotów, które 
wpłyną na zmianę cech Twojego bohatera i jego drużyny: —. 

* Rozgrywka oparta na najnowszej, trzeciej edycji Dungeons A 

Automatyczna regulacja poziomu trudności - gra. ostoje > do poziomu zaawan- 


sowania gracza. 
* Poprawiona rozgrywka w bie dła wielu graczy do 6 6 p akie 


* Atrakcyjna cena za polski pakiet Icewind Dale II - tylko 99,90 złotych. 
e Dodatkowa trzecia płyta CD z muzyką z gier Icewind Dałe, Icewind Dale HI i grafikami. 
* Profesjonalna polska wersja językowa wykonana przez zespół CD Projekt. 
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Industry Giant Il to wspaniala gra strategiczna, której akcja rozgrywa się na przełomie wieków XIX i XX. Gracz wciela 

się w przedsiębiorcę, który poprzez zarządzanie zasobami, produkcją oraz zakupami i sprzedażą dąży do globalnej 

dominacji przemysłowej, Do dyspozycji pozostają setki towarów i środków transportu, różnorodne możliwości 

inwestycji, a wpływ pór roku czy pogody na popyt i podaż, wprowadza niezwykły realizm do gry. 

Industry Giant II prezentuje niesłychanie bogatą grafikę 3D, z opcją wielokrotnego zbliżenia, szczegółowo 

animowane pojazdy, masę detali takich jak morskie fale rozbijające się o brzeg lądu czy dym ulatujący 

z kominów rozpędzonych parowozów. Wszystko to razem sprawia, że Industry Giant Il to gra o doskonałej grafice, 

oryginalnej muzyce oraz niepowtarzalnej atmosferze. 

w Kolejna część doskonałej i znanej na calym świecie gry strategicznej Industry Giant, która sprzedała się 
w nakładzie 1,6 miliona kopii! 

w Doskonale dopracowana szata graficzna z wielostopniowym zoomem z możliwością gry w. rozdzielczości 
do 1600 x 1200. 

vw Ponad 150 półproduktów i produktów końcowych odgrywających ńiezwykle ważną role, takich jak olej, żelaza, 
skóra, meble, zabawki, oraz setki innych. 

v Ponad 50 rodzajów środków transportu, poczynając od zwyklego autobusu przez ciężarówki i pociągi 
na okrętach o olbrzymiej wyporności kończąc. 

w Nowe galęzie przemyslu jak przemysl przetwórczy, tekstylny, muzyczny oraz wiele innych. 

w Możliwość gry z przyjaciólmi poprzez sieć, zarówno w trybie wspólpracy, jak i rywalizacji. 

i: J AA o) w” Profesjonalna polska wersja językowa przygotowana przez GD Frojekt. 
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w zupełnie innej konwencji — wciąż BROKEN SWORD 83 powinien 
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i 1czasc | mo, jak bardzo opóźni sprawę 
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EGION to dziecko mające na- 

rodzić się z krótkotrwalego 

mariażu dwóch grup develo- 
perskich — Siliherine Software oraz 
Paradox Entertainment. O ile pierw- 
sza ekipa nie jest szczegolnie 
znana, o tyle ci drudzy zdążyli już 
wsławić się zajmującym EUROPA 
UNIVERSALIS. Nad projektem czu- 
wa Strategy First — firma, która na 
rynku strategii może chyba zostać 
uznana za jedną z najbardziej aktyw- 
nych. Wiem, o co chcesz zapytać: 
| skąd ten cały szum? Wszystko przez 
| to, że ten niepozomy LEGION może 
okazać się jednym z ciekawszych 


to potwierdza | oda W a. 


projektów strategicznych roku. Ak- " 


cja przeniesie cię w czasy przed na- 
rodzinami Chrystusa, gdzie wcielisz 
się w zarządcę Rzymu. Jak głoszą 
twórcy, przed zabraniem się do pra- 
cy poszperali w bibliotekach, aby jak 
najwierniej ukazać mechanizmy rzą 
dzące starożytną metropolią. Z ich 
słów wynika, że pewne elementy, jak 
choćby drzewko produkcji, będą 
nieco Inne od tego, do czego przy- 
zwyczaili się młodzi stratedzy. To 
wszystko oczywiście po to, aby gra 
była bardziej realistyczna. 

LEGION będzie rozgrywał się na 
dwóch poziomach. Na pierwszy 
ogień niech pójdzie zarządzanie 
włościami. Do twoich obowiązków 
będzie należało zapewnienie: oby- 
watelom godziwego życia, tworze- 
nie armii I łańcuchów produkcji. 
Schemat doskonale znany z wielu 
programów, ale jeśli prawdziwe 
okażą się zapowiedzi zmian w tej 
dziedzinie — może być ciekawie. Na 
początku rozgrywki twoje zadanie 
polega na zjednoczeniu wojujących 
prowincji. Powinieneś stworzyć po- 
tężne imperium. Ten etap dobrze 
oddaje możliwości złożonego kodu 

gry: w walkach będzie mogło brać 

udział nawet 20 frakcji! Jak obie- 
cują autorzy, każda nacja, for- 
macja wojskowa | każda sztuka 
uzbrojenia żołnierzy będzie 
w 100% zgodna z prawdą hi- 
storyczną. LEGION popro- 
wadzi cię przez losy Rzymu 
od czasów wkopania pierwsze- 
go kamienia węgielnego aż do 
Boczek średniowiecza. 


; Aby stworzyć sprawne państwo, musisz 
zdobyć kilka atrakcyjnych prowincji ę 
pór | cji aż 
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O ile istotną sferą programu będzie 
zarządzanie miastami, kierowanie 
produkcją, szeroko pojęty handel 
itp., o tyle równie ważną rzeczą będą 
tu bitwy: pola bitewne zrealizowane 
w pelnym SD, a każde z nich ma być 
zgodne z rzeczywistością. Tu właśnie 
ma się kryć cale „replayability” gry 
LEGION. Zdarzy się czasem, że na 
mapie, gdzie jakiś czas temu gromi- 
łeś Greków, aby założyć miasto, bę- 
dziesz ścierał się z zapowiadającymi 
zmierzch antyku hordami Gotów. 
Zmagania wojenne do najłatwiej- 
szych należeć nie będą, więc musisz 
szybko nauczyć się wykorzystywać 
ukształtowanie terenu i przeróżne for- 
macje, w których walczyć będą 
twoje... no cóż... legiony. 

Jak zatem widać, LEGION zapo- 
wiada się jako sprawne połączenie 
elementów „managera miasta” 
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z grą wojenną. Zdecydowanym 
mankamentem programu jest 
jego przedpotopowa gralika. , 


To, że tereny bitew zostały wy- " M 


modelowane w trzech wymia- 
rach, nie oznacza wcale, że 
LEGION przypomina MYTH. 
O ile same miasta opraco- 
wano bardzo czytelnie, 
o tyle biorące udział 

w bitwach wojska 

to animowane pla- 

my kolorowych 

pikseli i jak na tych | 
wojaków nie spoj- AR 
rzeć, są wściekle BR 
brzydcy. Mam jed- AR 

nak nadzieję, że AM 
merytoryczna stro- 5Ę 

na LEGIONU okaże 8 

się na tyle mi- 
strzowska, że nikt £ 

nie zwróci na fatal- | 

ną szalę graficzną 
najmniejszej uwagi. 
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psychopałów, arsenał 
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nadchodzi wielkimi krokami. 

| Gdy już nadejdzie, rozdepcze 
, całą konkurencję z QUAKE 3: ARENA 


Obecne w Sieci demo (100 MB) do 
I BAJZGI UT. Wersja ta umożliwia 
| wprawdzie odwiedzenie kilku aren 
, I zmierzenie się z sześcioma zakapio- 
; rami, ale to w zupełności wystarcza, 
IE) Aocyz:1 OC OW CCIACJ gry. 
==7] RMS ZUOWCZSA CZ 

" straszne i mordercze. O ile w UT zma- 

| aaleś się z istotami mniej lub bar- 
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A POETRY TYT 
będą w znacznej mierze starymi zna- 
jomymi z UT. Trudno jednak wyzbyć 
się wrażenia, że asia zostały 
wzmocnione. Cieszy fakt, że krzywdę 
można uczynić nawet najsłabszą 


z broni. ZY WCC EA 
dopalaczy oraz | 


przeróżnych 
nusów przyspiaszających | 
bardziej 4 


efektownie broczą 'efejj £ 
trafieniach, zaś anima- $> 
cje zgonów zawodni- f 
ków to absolutne | 
mistrzostwo animacji. 
igo) y4g] [> usprawniona Ń 


WZAUORCZEWESIE rozkazy i kombi- 
nują, co tu ZToDiĆ, zeby nie być 


ooh dode 'która choćby 

[eta GEE ZĄ A CZJECZTUNJIŁUSETEB cota 

z UT2K3. Jeśli miałbym wskazać tytul, 

który jest wizualnie rzeczonemu naj- 

szy i to do głowy przychodzi mi tyi- 

ko flagowy produkt z konsoli Xbox — 
takie 


Gry zespołowe to bardzo ważny eleme en nt UT2K3. Szko dh 


8) tylko, że p przeciwnie) 


j współpracują znacznie sprawniej. 


256MB RAM to 
wartość optymalna, gdyż w przypad- 
ku 128MB RAM gra w rozdzielczości 
większej niż wspomniane 800x600 
jest praktycznie niewykonalna. Twór- 


mają swoją cenę: 


ioną 
i trudno SERI Kerz 
wić. Przyznam, że UT2K3 to 
N Pinszy tyt, który. prze- 
SA mnie, iż inwestycja 


iElze dużo SZ aby chciało SJ 
SDE po okolicy i strzelać do 


jeden 74 bardziej. EDNZWCN 
W końcu UT2K3 to nie gra dla dzieci. 
W pełnej wersji znajdą się następu- 
jące tryby rozgrywki: DeathMatch 
(klasyczy i Feam-DM), CTF, Domi- 
nation (wersja 2.0 — so watch out) 


w GeForce4 była do- -. 


Ą ym pomysen Codo '- * 
jdźwięku to trudno tu ©. 


oraz Bombing Run (wariacja na te- - 


mat CTF). Dodajmy do tego mul- 
tum zawodników, kilka kop mapek 
oraz rychłe ZEJENE tych zbiorów 
przez maniaków z Sieci, a otrzyma- 
my wcale radosny obraz najpraw- 
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LISEM | (-5 
miery MEDAL OF HO- 
NOR minęto wiele miesięcy, 
gra cały czas cieszy się dużą 
popularnością. Nietrudno się do- 
myślić, że w takim przypadku 
należy spodziewać się dodatku 
rozszerzającego podstawową grę. 
YONNE LRZEYAM (NET WALON 
konkretne informacje. 

Pierwszą wiadomością, którą na- 
leży wyjaśnić, jest nazwa dodatku. 
W chwili gdy piszę te słowa, nosi 
on tytuł EXPANSION PACK, aczkol- 
wiek ostatecznie ma brzmieć 
TEAM ASSAULT (pod taką nazwą 
publikowane były pierwsze infor- 
macje na temat gry). Kolejną istot- 
LENO SIC EOT elel=i zlecjedlio I felejy 
trybów rozgrywki, zarówno dla jed- 
nego, jak i wielu graczy za pośred- 
nictwem Sieci (pierwotnie miał być 
jedynie multiplayer). 

ULcrarag > 441, Kije Nie Golekir:B 
niesz 9 nowych poziomów podzie- 
ienych na 3 obszerne misje dla 
trybu single player. Nie będą one 
bezpośrednią kontynuacją zdarzeń 
z oryginału, choć część rozegra się 
w tych samych miejscach. No, 
może nie dokładnie w tych sa- 
mych, ale w okolicach. Zważywszy 
na nowego bohatera, sierżanta 
NEI CNZEJIECENLELMe)*S 
rót spraw nie powi- 
nien nikogo dziwić. 
Dzięki temu jeszcze raz 
odwiedzisz Omaha 
Beach, lecz tym ra- 
zem jako spado- 
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ny na tyły wroga. Druga 
LICJCNANA=C CNN" NEUT-NN=JT[o(-2 
a końcówka dotyczy ataku Sowie- 
tów na Berlin. 

Będziesz walczyć u boku Ame- 
rykanów, Brytyjczyków oraz 
Sowietów, a z tym związane jest 
pojawienie się nowych rodzajów 
broni, oczywiście produkcji wy- 
mienionych krajów. Znajdzie się 
URO JELNL CELL OUEEYAU R 
wy Sten Mark 2 oraz PPSh 41, pi- 
stolet Beretta Model 1943 (9mm), 
karabin maszynowy  Modello 
UBEALCIELIN=LON >) CUTE er2 
UJAACCZACECLEZN CICLIWACILEJE 
perskie Gewehr 43 i Tokarev 
SVT40. W ekwipunku są też gra- 
LE AROWTULUESATIEN JEJEPCNICNEN A 
O ile nie można spodziewać się 
całkiem nowego arsenału, o tyle 
nowe pukawki z pewnością uroz- 
maicą zabawę. 
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miłośnicy  siecio- 
wych potyczek znaj- 
dą coś dla siebie. Jest 
tu około 12 mąpek «= 
stworzonych specjal- - 
ELEN ltrz (ele EiS 
ku. Ciekawostką będzie 5 
mapek zrobionych przez 
graczy — zwycięzców „mapo- 
wego konkursu ALLIED 
ASSAULT (edytor map 
| ES SMe (eX) zjel e) Aoc e | (Tr-2 
szego czasu). Kwestią oczywistą 
będzie kiika opcji rozgrywki, po- 
cząwszy od trybu deathmatchi, a na 
grach zespołowych skończyw- 
Cz4 AWA Liel 4 gr<= | sle) Ile tz]: ROYATI (108 
szenia gry online. Nie obejdzie się 


więc bez możliwości giosowa- 


nia, banowania graczy, specyfi- 
PELEN" INKZA SAT NA 
szczegółów wpiywających na 
przebieg rozgrywki. 

Część graficzna progra- 
mu nie ulegnie większej 
SZZUIELICHNU (cy, WEJ ofofo4(-5 
wać się poprawek, ale 
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ściowego nie bę- 

dzie. Zresztą nie ma się 
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. dodatek. Jednakże 
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powinien być kojarzony 

z odgrzewanym kotletem, bowiem 

nawet po upływie roku MEDAL OF 

HONOR prezentuje się bardzo in- 

teresująco. Szczególnie na sprzę- 
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jak wypadnie w zestawieniu z BAT- 
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nowe standardy w strzelaninach 

FPP. No, ale i o tym przyjdzie czas 
podyskutować. 
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Masa nowinek I ciekawostek, a do tego dar- 
mowe minigierki do ściągnięcia! 
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beta programu, roz- 
patrzmy kwestię 
” ALeNEJIe Wiedz 
nie. Okazuje się, że du- 
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EO my historię gry: jak wiadomo, 
NAJCZZZWTOE ŚWIECA 
4. wybuchła w 1914 roku. To 
R. wydarzenie było dla 
BN 4xStudio punktem 
JĄ wyjścia i na podsta- 
AES tela 
FP zbrojnego powstał 
z, nowy, jeszcze strasz- 
AE CZA o) (ofell] <A ||ofo> 
wiem zgodnie z. wizją 
francuskiego developera, 
Wielka Wojna nie zakoń- 
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uczy nas tego historia. Przez pięć- 


d , Klimat rozgrywki w IRON STORM 
o jest naprawdę dołujący... 
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dziesiąt lat dwie potężne frakcje — ka- 
pitalistyczny Zachód i czerpiący z 
tradycji hord mongolskich Wschód — 
A ZA LEW OSIE zc Cjoje cy EJ leliE! 
front kolejne pokolenia. Dodajmy do 
tego fakt, że główny bohater gry, nie- 
| ELO ELUESYA U Ee Tejąlefo r] 
w skład obsługi Wolfburgu — twierdzy 
znajdującej się na środku linii frontu. 
Wokół ciebie umierają ludzie, rozry- 
wane są pociski, trzeszczą meldunki 
radiowe. Cały świat żyje wojną i nik 
nie pamięta, jak było wcześniej. 5am 
Anderson nie jest zaś typem bohate- 
ra — to najzwyklejszy na Świecie 
oficer. Nie chce zbawiać świata ani 
W ZA TE Etedle[ zg zyzejęy(e p lale) AMC 
myśli nawet o heroizmie — idzie mu 
tylko o to, by przeżyć. Po obu stro- 
nach piekła siedzą żołnierze, którzy 
muszą rozwalić innych, bo inaczej... 
WIEWACENIETNENUaTer<je eee (o) 
kondycji ludzkiej moralności. 

Świat gry odmalowany został 
w  _ przygnębiających kolorach. 
Wszystko jest brudne, szare albo 
w kolorze krzepnącej krwi. Są Kilome- 
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sca odpychające, do których 
będziesz jednak lgnąć, jako że na 
otwartym terenie możesz być pe- 
wien, że za chwileczkę zginiesz. Są 
jeszcze kałuże krwi, ranni, umierający 
i ci, którzy mieli szczęście już umrzeć. 
W IRON STORM ujrzysz też ruiny do- 
mów, zasieki, gniazda karabinów ma- 
szynowych, góry worków z piaskiem 
i tyle cierpienia, ile może zgotować 
tylko człowiek. 

W środku tej makabry jesteś ty 
Q ile na terenie umocnień Zachodu 
lrjfoy4-C7AMoy4U (oC) -NA rza |[-[o [p] (EWC 
piecznie, tyle na linii frontu możesz 
mówić o szczęściu, jeśli nie zginąłeś 
przy pierwszej próbie wyjrzenia 
z okopu. IS jest jedną z tych gier, 
dlo eko) (m olecjrzTife JIN CH 
zać, na jak wiele różnych sposobów 
można zabić lub okaleczyć cziowie- 
ka. Klawiszy odpowiedzialnych za 
quick save i quick load użwać bę- 
dziesz najczęściej. W zapowiedziach 
gry wspomina się o wysokiej Sł po- 
staci kierowanych przez Komputer — 
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Otóż niełatwo wyzbyć się wrażenia, 
że każdy napotkany żołnierz czeka 
właśnie na to, żeby posłać Anderso- 
na do piachu. I niby nie powinno to 
dziwić, przecież tak jest w prawie 
(740 (-| Mel r2zNNE= ZN e) p4-jej(-y4J] CSM yy 5] 
ambicję oddania realiów strasznej 
wsl W AB ce UESAC SI Atom 
czonej na ogromną skalę. A tego, 
przynajmniej w demo, nie czuje się. 
Odniosłem raczej wrażenie, że cała 
UJELCA jola Gioja7| (ofe (ojcze -HHo-B 
meplay bliższy jest pozycjom typu 
cje MP)| 2 s W6/ SH 20/5440) '| HA Aoforf-) 
wrogowie zjednoczeni są przeciwko 
graczowi. Także interakcja z sojusz- 
LCN jezte cą EW Z (ej rat jej ileg 
rów IS — twoi podwładni ładują się 
[ej (ej (eg efee WAL (efefo A MoylCjlojo-0 
dają bez ducha na ziemię, zanim 
zdążą w ogóle nacisnąć spust. Mam 
nadzieję, że ten element zostanie 
gruntownie przerobiony... 

J. Anderson może nosić przy so- 
bie zaledwie kilka sztuk broni. To 
akurat dobry pomysł, zwłaszcza że 
[ejefo [e COe ly JA py loyr4>Cy dl o) paz (-leya= (e 
grafikę na ukazywaną z pierwszej 
lub trzeciej osoby. Gdy akcję ob- 
serwujesz a la TOMB RAIDER, 
widać, że każdy egzemplarz uzbro- 
jenia przytroczono do munduru 
polowego Andersona. Twój pod- 
opieczny może miieć przy sobie ba- 
gnet, sztukę lekkiej broni, sztukę 
broni ciężkiej i karabin snajperski. 
Nie sposób wyzbyć się wrażenia, 
że siła ognia przeciwników jest 
znacznie większa od tej, którą dys- 
ponuje gracz. Widok wykrwawiają- 
cego się Jamesa nie należy do 
rzadkości. Jak obiecuje 4xStudio, 
w pelnej wersji doświadczysz jesz- 
cze więcej atrakcji. Poza znanymi 
z demo snajperami i polami mino- 
wymi życie Andersona będzie 
pfele| (oy2-1 Cel loy4 (OO NAA LELL(W 
| jeztojalEISEWA JĘZ Ce Weg CCA 
bombardowania, broni chemicznej, 
EWAEY JU  lejaj(ZJej ENOT=A laj (ojej ZNYA=2 
by nie było nudno, pojawią się 
także czołgi, bombowce, a nawet 
zaminowane... psy(!). 

Choć zapowiedzi autorów robią 
wrażenie, a zastosowany engine 
graficzny Phoenix 3D sprawdza 
się bardzo dobrze, muszę, przy- 
znać, że jestem demonstracyjną 
W EIGENOKI(AsF4©ZU I -iopalej i Al sio 
ginie oj r4'/ejyl-JejE|Ele=z> tyle (Zie; 
i świetnego pomysłu gra KICK 
WCIENCL JOCZCWALIEI WO 
ani przemożnej chęci 
loco ELENA CIEN OZ IU=J 
wersji. Ot, rzeż i maka- 
PCHA ELU Zo 
wokół. Tylko trochę 
bardziej smutna. 
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t E Ww atzesi mówiąc krótko, chodzi o to, by zabić przeciwnika szybciej, 
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IT nikt nie będzie : się nad tobą użalał, nikt nie zostanie EWG 
E | przyjacielem i nikt nie odda za ciebie życia. To pech, prawda? 


MIELIENIe( ra CE 
rozpoczęte! Gracze z całej 
go) I GNWEA (oyżofoj=2- [M Tgt FI lsl= 
zmagania w Warcraft III 
na ekranach monitorów. 


* my” *=żj 


Więcej szczegółów o turnieju znajdziesz 
LERILKojjElaik | 
 http://w3turniej.gry.wp.pl 

e http://warcraft.cdprojekt.com/ w3turniej.htm 
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jednak zostałeś? No to trzy- 
LEINSEMCO CZAS NE 
TER NIGHTS nie _ spełnił 
nadziei, które w nim pokładałem! 
Cez tg1 -Mo|(- ojoj (=jej'j ploy4=;o [oto |q-[oyz| 
' jest raczej nudna... No, to najgorsze 
za nami. Teraz coś pozytywnego: 
yg mimo iż fabula gry nie poraża, to jed- 


fe rate pjejckozlxCH 
W mieście Neverwinter szaleje 
raz! (-r2- JJ Wiey4-Nozto ci EWELOUU(AsA 
a pogrążające się w chaosie miasto 
objęto ścistą Kkwarantanną. Próby 
opracowania leku kończą się fia- 
SELL [ej e2- NSJEN opa" jej PCyley=lę] ENyA>. 
zarazę celowo rozplenił nieznany 
| feje AMOCJE TEZ CWE Wie (OE! 
cztery magiczne istoty przetrzymy- 
wane w tajemnicy w Akademii, Ich 
niezwykłe właściwości mogą posiu- 
żyć do stworzeria antidotum. Na- 
dzieja jednak pryska, kiedy hordy 
goblinów mordują straż Akademii, 
a cenne stwory zostają 
Wiejce ztor/oj ZN PRy4 
czone na teren miasta. 
I olo" CA (tztoy4= 7x 
ty. Działając z ramienia 
Lady Aribeth, masz za 
_d zadanie przywrócić 
"w mieście porządek, przy okazji 
odnajdując zaginione istoty. 
Nie myśl przypadkiem, że stresz- 


Końcówka pie wszego rozdziału: gwardia przyboczna ZW 
to kolesie „na jeden strzał. Tak w ogóle to ta gra polega głównie na rozwalaniu wrogów 


nak NWN jest wyraźnym krokiem 
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wą Ty: WIELU 7. 
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> SŁ DJE 3 M a Z ; dł 
imo groźnego wyglądu, 


(07.421 1 0=10)0)|- NEA to | (o olojorżś (0 
pierwszy rozdział gry. Niestety, mi- 
mo że z czasem fabuła rozwija się, 
wątpliwe jest, czy zniesiesz kilkana- 
ście godzin nudy (tyle zajmie ci 
[W (ejaloy2=| a] go) (=le" Ry4zie(oj (oyCoraT: [TYB 
Re (o e qjefoFalypy Aelokj-"0|qT- 

Jeśli oczekiwałeś przygody na mia- 
rę WRÓT BALDURA, to nie mam 
dobrych wieści. NWN to typowa na- 
jez rez CHYA LU AEO GERSEZIA JENA 
lu DIABLO. O ile ten ostatni nie miał 
aspiracji do bycia czymś więcej 
iw swojej kategorii sprawdził się zna- 
komicie, o tyle po NEVERINTER 
WEJ a ERO oteje ra ZY ZU Aer Zcte (oC 
ambitniejszego. Po opuszczeniu 
Akademii i wyjściu na miasto masz 
jeszcze trochę złudzeń — prowadzisz 
rozmowy z postaciami, przyjmujesz 
zadania itd. Wystarczy jednak, że 
jeja ioje Cydjejzy4 ej (> oydąlz cą (LIE NRSAUCH 
rujesz się do jednej z czterech dziel- 
nic, aby ze wszech stron napadli na 
ciebie bandyci/zombiaki/piraci/straż- 
AI JELK CEZ ESIEN AISNE 
„CARE LCNojsyzecjr-IZzvac(ojj (ej glo WYBJo) 
pomocy możesz zatrudnić jednego 
najemnika, który działa niezależnie 
od ciebie: podąża za tobą, wspoma- 
gając cię w walce, jednak nie masz 
wpływu na jego rozwój, wyposaże- 
nie itp. Dobrze chociaż, że możesz 
wydawać mu proste polecenia — 


|_| wiwildaói 


- GakBE | 


identyczne rozwiązanie zawierali 
FALLOUT. Brak klasycznej drużyny 
Jer: |(eydojyat|sizr2-8 21 (ZNAETer4|-r21U LN 
je (op y2[ A er2= cja] =) cya (ala | |do == 
dzonych w Faerunie! Nie ma już pla- 
nowania, nie ma walki zespołowej. 
Została nużąca sieczka, w dodatku 
za prosta nawet dla niedoświadczo- 
[lEjs (ole |< ley BRCYZey4- Cie -r/C NJ ofoyafej ję 
trudności można regulować. 

Zadania, które zlecą ci mieszkańcy 
Neverwinter, nie należą do najcie- 
kawszych. Znów trzeba biegać za 
pogubionymi przedmiotami lub rato- 
wać z opresji krewnych i znajomych 
zleceniodawcy. W praktyce polega 
to na zapuszczaniu się w [ejElofocTgl=j 
dzielnicy i wyrźnięciu w pień wszyst- 
kich agresorów. Zlecone zadania 
wykonują się przy tym właściwie sa- 
me. Ciekawsze questy można poli- 
(eva oj grz ojz||ezl gp 

Zachowanie najemników to nie je- 
dyne podobieństwo do DIABLO Il: 
identycznie rozwiązany został rów- 
nież plecak (na szczęście ma dużo 
I cy2z g sXe) jej alecj e girA el r4-N=)|r2 
zarda). Poza tym w dowolnym mo- 
gisjelo (kit [ey4Cy2(=)[=| ae glo)! jzteg]-Ho (e) 
bazy wypadowej i po szybkiej kura- 
cji powrócić tą samą drogą na pole 
walki (za drobną opłatą oczywi- 
ście). Gdy zginiesz, również masz 
mloy<l, [ociedeje |(ejorZ=je] EESTZA AlerzF<(> 

Wraz z nową grą panowie z Bio- 
ware odeszli od wysłużonego silni- 
ka Infinity, zastępując go nowym, 
w pełni trójwymiarowym enginem. 
Całość prezentuje się naprawdę do- 
brze, choć zbliżoną grafikę oferował 
NAP NZONKJŻEIRSWELNEAWA 
ej ESEIER ZLEWA ZSZ 
EUCSERE SWIA połączeniu ACE 
pitalnym oświetleniem i dynamicz- 
M LUIKSENEWA(eNi pozie: Paojer-(e74'/03 
Las, cmentarze i inne otwarte prze- 
strzenie przyciągają wzrok efektow- 


nym odwzorowaniem przyrody. 


i cieszą tajemniczą atmosferą. 
Dobrze prezentują się również prze- 
ciwnicy, a wygląd niektórych po- 
a (ej(o), A (ol ojojoj fo cjtWNojoj-va[-1. 

Genialnie rozwiązano walkę — 
postacie ruszają się jak żywe, wyko- 
nują uniki, tańczą dookoła przeciw- 
nika, szukając sposobności do za- 
dania ciosu. Jeśli dodać do |Zjefo 
wspaniałe efekty czarów (szczegól- 
nie tych wysokopoziomowych), 
NWN deklasuje pod tym względem 
[ejeje) r4-je [p] (-HMre ja AMI ZJęoJ U AWAWEULCZ) 
możesz w dowolnym momencie za- 
trzymać i wydać bohaterowi nowe 
polecenia: pod tym względem nic 
GENUA NZCNKCZ BEZ ukeja" 
również nie uległ zmianie i opiera 
SIEMLUE Wy- CEle ETe MA ęcje IWACZeJ Jej 
DAD, tak jak recenzowana miesiąc 
temu ICEWIND DALE II. 


Votum sepal 
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Metamorfozie uległ natomiast inter- 
fejs gry. O nowym trybie inwentarza 
już wspomniałem, ale drobne zmia- 
ny tyczą się również mapy, notatnika 
itd. Jednak prawdziwe novum stawi 
menu pojawiające się po kliknięciu 
na bohatera: z tego poziomu wyda- 
jesz polecenia. 

Niestety, idę o zakład, ze bardziej 
sentymentalni gracze zatęsknią jesz- 
cze za silnikiem Infinity. 

Zabrakło artyzmu, który cechował 
dwuwymiarowe tła. W BAL.- 
DUR'S GATE mieliśmy do czynienia 
z różnorodną architekturą, każdy 
budynek wyglądał nieco inaczej. 
Plenery były bardziej zróżnicowane 
— czuło się, że Świat wokół jest praw- 
dziwy. NWN zostało w dużej mierze 
odarte z tej magii. Tytułowe miasto, 
choć początkowo zachwyca, szybko 
okazuje się monotonne. Kolejne 
dzielnice, podziemia, domostwa róż- 
nią się jedynie detalami. Sytuacja 
iefeje) cz ENSO ojodyz=| (ej ęfoy-ję] i 
ej cydzie (ejj (eye rafi Wo) rate ejejT AJ (== 

y opuszczasz Neverwinter i ruszasz 
w szeroki świat. Przemierzając Port 
Llast i okoliczne lasy, nie sposób nie 
zawiesić oka na sugestywnych kra- 
jj ojczyz-Te p =fo|g-Sjologjolcy sy ji korzc 
Sale WR, 74 utojcji-Bo ozliy4'R 

Warstwa dźwiękowa gry prezentu- 
| ZEN ora za jol ESy4ey-Te (ej |p]|-Mojc 
głosy towarzyszące walce: szczęk 
ostrzy, okrzyki wojowników, poryki- 
żelęliEWeloju fe) fo) AW py [e |[ordpl-$ (oj qig[ PY”) 
a ofe) to =lel-N ej p<-ralijizTejoj łodlojojo 
tym względem nie ma się do czego 
przyczepić. Dobrze A jorzier=1-Wfol" 3 
nież kwestie mówione, choć tu juz 
zdarzają się kwiatki, np. mały chio- 


piec mówiący głosem fe) | pz 1(-efo) 
[174074744 AML (o -y4-jey4 CAFE jlelejF] 
muzyka, szczególnie jeśli porównać 
i EKo (oj(-) rj ojej s) r4=ie |a| (ojęN=qol=/e(e)! Moje 
Interplay. Niektóre motywy potrafią 
znudzić, choć z drugiej strony wiele 
z nich urzeka swoją tajemniczością 
i nastrojem. Generalnie jednak mu- 
zyka w NWN nieco ustępuje tej, któ- 
CEENSTZ I ZEJOA AIER VDB NA 
Choć to oczywiście kwestia bardzo 
subiektywna. 

KRAJ ZEWAN EN LICHO 
w zasadzie rozczarował mnie. Co 
r Cje [oNrZ-IAV | |o (olora (ROZNE CA Ho) 
z tego, że system gry jest doskona- 
ty, a do interfejsu trudno się przy- 


czepić. Całość położyła marna 


LELej0] (-WRCY4 (ofe: Wraz potencjał 
nie został należycie wyko- 
rzystany. Całość nieco 

ratuje fakt, że w Sieci do- 

stępne są nowe, gotowe 

do rozegrania przygody. Nie mniej 
jednak NWN w trybie singleplayer 
to nie to, na co czekaliśmy. | tyle! 


ratum 


Pisząc powyzszy tekst, Fantazyoosh potraktował niezwykle surówo tryb single 
player gry NEVERWINTER NIGHTS, w szczególności warstwę fabularną przygody. 
Część redaktorów CLICKA! uznała natomiast ten element rozgrywki za bardzo 
atrakcyjną składową tytułu. Ciekawi jesteśmy. jaką opinię na ten temat będziecie 
mieli Wy, drodzy czytelnicy. Listy przysyłajcie na adres mailowy: clickQclick.pl 
z dopiskiem NEVERWINTER NIGHTS w temacie. Najciekawsze opinie opublikujemy 
IERENIEIWIKO ROLĘ 
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| siena lokacje, nużąca BE | 
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dostać tylko | 
LEC) (>2 
| ERY4W4Tg[2 
TDI LED= 
z wypróbowaną 
ekipą nikt cię_ 
UOWATCZAĄ 


Ń Odpalasz OE EE wi Dare KinUE. 
zaaranżowałeś spotkanie z trollem. 
Możesz z nim nawet pogawędzić 


pzy EVdlofofo = ją >z lolo) JEleCiA 
Że NWN zrewolucjonizuje po- 
letko sieciowych erpegów. No- 
Wz U(oy4-jy] EWFAZIoZV AR ELU Terapii 
4 RER -  MAOLUIENASE CUUCNE Eocydoj Corel c)! 
/ | | PE było odnosić się do nich sceptycz- 
, My? PERY nie. Tym milsze zaskoczenie, że 
najnowsza gra Bioware rzeczywi- 
_ście spełnia obietnice. Siła opcji 
NSG drzemie w dwóch ele- 
| mentach — edytorze przygód i insty- 
tucji Mistrza Podziemi... 
Podstawowe założenie trybu sie- 
ciowego w ŃWN to jak najbardziej 
zbliżyć rozgrywkę do prawdziwych 
sesji RPG. Oczywiście nie zapo- 
mniano o miłośnikach zabawy na 
modłę DIABLO — wystarczy, że od- 
palą dowolny rozdział kampanii i zaj- 
LE ONOCIALUECJ EA ColiEEleE| 
wszelkiego rodzaju humanolidów 
(i nie tylko). Go ciekawe, o ile taka 
„zabawa” w trybie dla pojedynczego 
gracza nuży po kilku godzinach, to 
w dobrym towarzystwie można 
let (ofjoj-joFalefer 2 OP 
Jednak przechodzenie w kół- 
ko singlowej kampanii szybko 
by się znudziło. Wiedząc o tym, 
j 4 isjje lizeje (ariel cje Me |r- lora") 
__ mmm A zestaw narzędzi Aurora Iroc SZANCH 
' go podstawą jest edytor scenariu- 
za Szy. lo potężny program, a jedno- 
GZSNELNSANEJAKCSWA ojc WiorZ) 
Dzięki niemu każdy gracz może urze- 
czywistnić swoje pomysty. Nowe lo- 
__. kacje — nic prostszego! Wybierasz 
! rozmiar i typ terenu (miasto, las, kryp- 
ta itp.), jednym kliknięciem myszki 


R - „a za 


stawiasz domy, ABE świątynie, 


ruiny — co tylko ci przyjdzie do głowy. P 
Rozmieszczasz skrzynie, beczki i in- 
ne obiekty, w których możesz ukryć 3 
złoto, broń czy... cokolwiek innego. HF 
NEKSCJejiZA zly(ojyzcfe |or-teeoye[ejojyj 
ki” — pochodnie, ołtarze, wozy, stra- 
gany, murki, ogniska... Nawet jeżeli 
przedmiot nie ma praktycznego za- 
stosowania, to przecież dużo milej 
zwiedza się miasto, które nie Świeci 
pustkami. Problemu nie stanowi rów- | 
nież rozmieszczenie przeciwników, 
a ich wybór jest tak ogromy, że nie- [ 
ej cze CON jejtejeWICCYAA YA ZILCZWIWicAJ 
jektując lokację, dobrze wziąć pod 
uwagę poziom postaci, która będzie 7 
ją przemierzać — wynik spotkania. 
czwartopoziomowego wojowni-- 
GWC O NCUACU ONZ / 
dzieć. Nieco więcej czasu Y. 
pochłonie pisanie dialogów | 
i projektowanie questów. 
O ile włożyć parę zdań 
w usta bohatera nieza- 
leżnego to żaden 
KissodKOWIENLO NE (o 
struowanie zadań” i, 
może sprawić tro- 'B 
chę problemów. | 
Trzeba pomyśleć 

o odpowiednich wpi- 
sach do dziennika, 
mądrze rozmieścić 
kluczowe przedmioty 
|pźz(o |ocztegfoj oj rz | jie (o ECH 
akcje napotkanych posta- 
ci. To ostatnie jest najtrud- 
niejsze, gdyż działanie 
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postaci niezależnych określane jest 
przez tzw. skrypty. Chociaż autorzy 
programu oddali w ręce użytkownika 
całą ich masę, to często zdarza Się, 
r4Mg] Heja jajo jf-lat=|[- ej ęi-Me jol (oj ęjez! 
twoim potrzebom. Na cydeyAzcje [-) 
można pisać je samemu, tu jednak 
potrzeba znajomości składni języka 
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EM Era Eiutog tego = -Ho ro I Elerz=teojjglF 
rozgrywkę możliwość dowolnej inge- 
rencji w scenariusz, aby szybko 
dopasować go o poczynań graczy. 
ERGO OCLUeze zy (ojojoj om 
brego DM i nawet nie chodzi tu o lu- 
dzi, którzy złośliwie uśmiercają 
drużynę. Po prostu ogarnięcie całe- 


„TTE WT ai r TES 


-— 


może zamiast tradycyjnych sesji, 
zatwardziali erpegowcy będą się 


się domeną LAN parties — kto wie, N 
ię 


decydować na zabawę przed moni- k 


torami — w sprawdzonym towarzy- 

stwie i z zaufanym mistrzem gry. 
NIAYAZU YA SZAWICZICZ zai E ley] 

nowy trend wśród komputerowych 


C. Nie mówiąc już o tym, żeitaknie go pola gry i utrzymanie w ryzach — RPG. Czy inni producenci pójdą tą 

—_ obejdzie się bez lektury dostępnych  niesfornej drużyny często stanowi samą drogą — trudno powiedzi 
"= w Sieci poradników... problem — DM ma trudności z szyb- Z pewnością jednak tryb mioae 
(Nad prawidłowym przebiegiem roz- kim reagowaniem na działania gra- _ jest szalenie oryginalny i już za to 


grywki może (choć nie musi) czuwać 
mistrz gry (w nazewnictwie DAD: 
Dungeon Master, czyli Mistrz Podzie- 
mi). Powinien znać rozgrywany sce- 
nariusz od podszewki, aby móc go 
na bieżąco modyfikować — zupełnie 
ELO da EU orz U Nat aCINBJY WEW =A 
mal boską moc — może utempero- 
wać zbyt pewną siebie drużynę, 
[paliez| ztego rze Ao | ojlzyzg|(-CYL= 
potwory Faerunu, bądź przeciwnie — 
spuścić nieco z tonu, kiedy widzi, że 
(e |(Fra'j grz (orze |= ||- yada jiejorajaj o.o) VAĄDJo) 
kompetencji DM należy również 
możliwość wcielenia się w dowolną 
postać i poprowadzenie dialogu, wy- 
konanie dowolnej akcji itd. Mistrz 
Podziemi nie ginie — jeśli „opętana” 
jej pasy niego postać padnie, może 
! szybko wcielić się 


czy. Jaka będzie przyszłość -tego 
typu sesji w Internecie, trudno prze- 
widzieć — scena NWN wciąż się roz- 
wija, dołączają nowi gracze, Bioware 
wypuszcza coraz to nowe patche 
usprawniające rozgrywke i eliminują- 
ce drobne buraczki (których nota 
bene było całkiem dużo, kiedy gra 
trafiła do sklepów) — dzieje się, jed- 
nym słowem. Na stronach poświęco- 
nych grze codziennie pojawiają się 
nowe, idące już w setki, moduły (Sce- 
narusze) — kiedy czytasz te siowa, 
WASZeN oc al UeN o)/eg raj zl UZCBKJ U 
przygód. Oczywiście ogromna część 
z nich nie warta jest uwagi, ale już te- 
raz można wyłowić wiele perelek. 
A końca tych praktyk nie widać. Na- 
wet jeżeli rozgrywki z DM nie zdobę- 
dą populamości w Internecie, istnieje 
jo jBy/żjojc=je(ejoro e (ajoj (gi jera= Koi r=lgr=| 
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W reszta aż roi SiĘ za WIR Gabiinów A. paskudz- KE 
twa. Na grubego zwierza lepiej zabrać całą drużynę 


należą się słowa uznania. W chwili, 
„izej dej cy C(ej (ogfolef oe O fejcH 
miery zostało jeszcze trochę czasu. 
Pewnikiem wraz z nią jak grzyby po 
deszczu zaczną powstawać rodzime 
serwery. | bardzo dobrze, gdyż gra 
zachodnich serwerach jest mocno 
utrudniona — nieudane logo- 


wania i częste lagi to naj- „== 


e Z O(OACIW ANIE 
mówiąc już, że o wie-. 
le milej grać w sio-- 
wiańskiej drużynie :) 
Do pelni szczęścia | 
będzie jeszcze po-- 
trzebny dobry mistrz 
gry, który nadąży za 
żądnymi krwi graczami. 
Wtedy NWN ujawni cały 
swój potencjal. 
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alistyczn: synu cie > poli | 


z 


z "Zimno, głodno, a do domu bardzo daleko. Przynajmniej 
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Przy SG ZEUS WE Wie radi Ricko RIEE 
. ficzne kompromisy. Wniosek: nie zoomować :) ak 
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ki są do siebie zbyt podobne. 
Oczywiście wynika to z reali- 
= stycznego oddania maszyn, ale 
sa. W zgiełku walki często trudno je 
od siebie odróżnić, nie mówiąc 
| już O efektywnym wykorzystaniu. 
s" Co gorsza, tyczy się to także jed- 
Ej nostek wroga, kióre mozna 
wziąć za własne. Drugi feler to 
' mapa, która jest po postu nieczy- 
telna. Ciężko na niej dostrzec np. 
przybyłe na front posiłki. Cóż, au- 
torzy powinni posiedzieć jeszcze 
nad grą, bo chociaż do wszystkie- 
go można się przyzwyczaić, nie- 
smak pozostaje. Niewiele można 
natomiast zarzucić oprawie dźwię- 
kowej gry. Muzyka nie odbiega od 
__ klimatu innych gier czy filmów wo- 
. jennych. Pompatyczne 
|5_ brzmienia sprawdza- 
ae” ją się po raz kolej- 
nyichoćzcza- << 
'-==' sem potrafią 
nieco znu- | 
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żyć, to trzymają poziom. Dobrze 
wypadają też odgiosy pola walki: 
podkręć basy, a twój pokój wype!l- 
ni huk wystrzałów, warkot ciężkie- 
go sprzętu i krzyk żołnierzy 

klimat jak na regularnym froncie! 
Zabawnie brzmią okrzyki żolnie- 
rzy: wszyscy mówią po polsku, ale 
z właściwymi dla danego narodu 
naleciałosciami — szczególnie za- 
bawni są Niemcy ze swoim przery- 
sowanym, wręcz karykaturalnym 
akcentem i wplatanymi tu i ówdzie 
klasycznymi odzywkami w stylu 
„Ja wahi!” itp. :) 
Nie sposób 
nie wSspo- 
mnieć 


rak BRE 
Hej ZN ] 


o oprawie wizualnej programu: 
trójwymiarowy silnik sprawdza się 
bardzo dobrze. Pole bitwy można 
dowolnie obracać i zoomować, by 
mieć jak najpełniejszy obraz sytu- 
acji. Swietnie prezentują się wsze|- 
kiego rodzaju eksplozje, z drugiej 
strony w oczy rzuca się zbytnie 
uproszczenie wielu obiektów i jed- 
nostek. O ile taki np. SUDDEN 
STRIKE prezentowai się bardzo 
plastycznie. tak grając w FRON- 
TLINE ATTACK,  odnosilem 
nieodparte wrażenie, że batalia 
rozgrywa się na wojskowej makie- 
cie. Nie jest to bynajmniej zarzut, 
taka grafika ma swój urok. Pewne 
uproszczenia zaowocowały Sświet- 
ną wydajnością enginu: wszystko 


kac = <Ż, 


LO 


BIE AE BS - "2. A—1 |. 3 H „| 
„LJ 24 MELMIMMIN ejj, MR„TOLP i*LL=T SI 


FET = 
m. 


mima lamare xa =TI EETĘ m yu 


zołaniay "1 BA] Fam kzzyw crEFTRACJ 
<Bpi zzetza mozg mkay u pa mw j 


kaz ma raki gememań k 
ara awzych » m a may ra gc o ród 


Pentium II/ 800 MHz, 128 MB 
RAM, akcelerator 3D z 32 MB 


Ę poke niedoróbki, niekiedy uciążliwe stero- | 
| wanie oroz interfejs | 


działa płynnie, nawet na nieco $. 
starszym sprzęcie. REM 
Nasi dzielni chiopcy znowu po-| 5 
pełnili kawał dobrego softu. Może. 55 
nie rewelacyjnego, ale naprawdę | == 
ZEE Widać, że nad grą pra- | 
cowali pasjonaci: masa sprzętu, £- 
realistyczne otoczenie, solidne 
podłoże historyczne... Czego 
chcieć więcej? No, może wyelimi- | 
nowania tych kilku buraczków... | 
Na zachodzie grę wyda Eidos — 
trzymamy kciuki za sukces! Ty 
zaś śmiało tykaj FRONTLINE AT- 
TACK już teraz — „rozerwiesz” się 
przednio. | 


_ Aby wziąć udział w naszym konkursie, wybierz 


prawidłową odpowiedź i wyślij SMS'a. 
„As ASI s A RISE =R=JL= 


Koszt wysłania wiadomości wynosi tylko 1,22 zł 
EAZARUCICWe (oc =Jog W IZTAWSN cya Zi dleja kicz 
ciach komórkowych (Era, Idea, Plus GSM). 
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1. Wybierz odpowiedź (a, b, c lub d). | 
2. Na podany obok numer wyślij wiadomość: 


|e-j BA) WEJ 


gdzie zamiast % wpisz a, D, c lub d. 
3. Na odpowiedzi czekamy do konca października. 
4. O wygranej zostaniesz powiadomiony telefo- 
nicznie lub poprzez SMS. 


W losowaniu nagród biorą udział tylko i wyłącznie zgłoszenia wysylane SMS'em o treści zgodnej z podanym wzorem. 
W treść wiadomości nie wpisujcie zadnych innych danych. Nie ma ograniczenia liczby SMS'ów od jednego uczestnika. 
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wszech czasów i je ; 


to, że > nie znasz... 


CELOM PM słowach można 
opisać najnowsze dzielo, za- 
słtużonej już na polu gier FPP, 
firmy Electronic Arts. Nie mogę się 
powstrzymać i już na samym wstę- 
pie zaznaczam, że to co dane mi 
było oglądać podczas testowania 
tytułu (i to z czym ty też będziesz 
miał do czynienia). było wybitne 
i jedyne w swoim rodzaju. Czym 
| EeLELW CSN NYRISAJ|TAPRE KET >z; 
Grę można przyktadowo porównać 
do zabawki, o której marzyteś całe 
życie, ale nie wiedziałeś o tym, do- 
póki się nią nie pobawiłeś. 

Akcja gry toczy się na frontach 
drugiej wojny światowej. Wcielasz 
się w rolę jednego z żołnierzy 
EET AO CZA TA TAJ ELU 
przeciwnej, czyli m.in. Rosjan, 
Niemców czy też Japończyków (to 
zależy od misji) i od tej chwili, to 
od ciebie zależy jak potoczą się hi- 
storyczne bitwy wojenne. Możesz 
zmienić bieg historii niemal 
w mgnieniu oka! Wszystko oglą- 
dasz z perspektywy pierwszej 
osoby, a naokoło ciebie toczy się 
regularna wojna. W grze nie po- 
czujesz się ani przez chwilę „sa- 
motnym wilkiem”, który posuwa 
akcję do przodu, a jedynie pion- 
kiem, bez pomocy którego można 
spokojnie wygrać batalię. Jesteś 
jednym z setek żołnierzy, a nie je- 
dynym żołnierzem. 

z NAREdA| SADIĘETYZ e ę->4iFTrydom 
A AWIZO] c2=1 (NAV y4" JU Le (o 
rozgrywki wieloosobowej. Nie 
oznacza to jednak, że tylko gracze 
podpięci do sieci lokalnej czy też 
Internetu, będą mogły cieszyć się 
tym tytułem. Wszyscy, bez wyjątku, 
świetnie się będą bawić i to nieza- 
leżnie czy zabawa będzie poleqata 
na ogromnej batalii z kolegami, 
czy też na samotnej potyczce 
z komputerowym przeciwnikiem. 
Oba tryby sprawują się niemal 
identycznie. Nie od parady, tak do- 
bra gra wojenna wyszła z rąk mi- 
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Gra da- 
je ci niepo- 
wtarzalną okazję 
wzięcia udziału w wielkich bi- 
twach, które na stałe zapisały się 
na kartach historii. Będziesz mógł 
uczestniczyć w ataku na plażach 
Normandii, dowodzić artylerią pod 
Kurskiem, pilotować myśliwiec 
w czasie bitwy o Midway, dowo- 
Fate (ej UE Co HL NIEEMENEICez U 
nal czy pilotować bombowiec nad 
ABAEIUZLNLC rze EB OIN ulerd=Cy- 
oczywiście ukończyć na dwa Spo- 
soby -— w roli atakującego 
lub obrońcy — zależnie, czy wcie- 
lisz się w żołnierza aliantów 
erATA CZA MC 81] US SETS AG TBL ECY2 
możliwość przeżycia najbardziej 
dramatycznych momentów drugiej 
ZULU AZWJELMZJE 

Same emocje związane z monu- 
mentalnymi bataliami jednak nie 
A KG] gov: BC | oj! Ale |= ROJCYC) ofofa fos] PB 
WIENESCEK Ehe Ao Maj=te zi 
nia z karabinem i strzelania da 
wszystkiego co się rusza (choć po- 
U LLEL=JLE) PNaży4-i* MGLE) PALELT Erie [o) 
wyboru jedna z pięciu profegji, 
w którą się wcielisz. Wszystko od- 
bywa się podobnie jak miało to 
miejsce w MOBILE FORCES. Mo- 


SA) W NCNSTE to jedyny SN0s60 LE) RTRRZZA asza w ka Koła 
powinien zbliżyć się do niego pan z wyrzutnią rakietową i po kłopocie... 
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Atak z powietrza. Możesz oz na spadochronie 
I bardzo efektownie ostrzelać bazę wroga z karabinu... 
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strzów, którzy wcześniej stworzyli 
serię MEDAL OF HONOR. 
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Możesz DANOLCYEW A MNEOWA NNŁAWTEN pasażerem w luku pasżer- 
SLAD Lek RARCOAWO w grze WYSOWA BATTLEFIELD 1942 na wielki plus! 
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żesz wcielić się w rolę żolnierza, 
medyka, zwiadowcy, artylerzysty 
przeciwpancernego i inżyniera. 
Daje to nieograniczone możliwości 
e EUOWELIEW ELLONE CLR Cyze r) 
z tych ról różni się oczywiście dia- 
LNEUELANENNUEN OE El AF CA 
Zadanie są podzielone, artylerzy- 
O GWC ENEA JA UE BLE LUECOWE 
i jego głównym celem są jednostki 
mobilne (lub też większe skupiska 
[TH 07 BAL IZOLOAW LEJ OUEJLELL 
nych wojaków i regeneruje 
IEWAWIGILNZA LEA A ALE 
mięso armatnie, ale sprawnie po- 
SELEMELU AU LYZENC EIT Toy 
dziem do trumny przeciwnika, 
ponieważ jest to najbardziej uni- 
wersalna postać. Zwiadowca, to 
lekko uzbrojona oteteifo) CWENLFA A 
ELANY<E) LULU] EINE EWELINA Celia 
tez) ZUTWEN YOU WOW ARELUINELS 
naprawa wyposażenia bojowego 

'też dostarczanie amunicji. 

ENIOAIENELG UFA CT LELSLLL 
oprócz żołnierzy uczestniczy po- 
nad trzydzieści pięć jednostek mo- 
LI CHEWAGLUAENEL ALe role s ACey o) (a 
wozy opancerzone, ciężarówki, je- 
epy, łodzie motorowe i nawet sa- 
moloty! Każdy z takich pojazdów 
może być przez ciebie kierowany. 
Możesz wskoczyć do przejeżdżają- 
cego samochodu, zająć miejsce 
w wieżyczce czołgu, czy też wla- 
snoręcznie pilotować samolot. Od 
ciebie zależy w jaką rolę wcielisz 
SN sole [er ERU FILMOWA THE, 
czołgu jest komputer, a ty wychy- 
lasz przez „okienko, karabin 
UEEZA O ANEELCU EWIE LOTTO 
EL ARZLAT *) E CYZKCIEWAILGJIAE 
EPAL NE r ELUUWANIENLUERYA 
wpływu dokąd pojedziesz. Na całe 
CydeyA TH AA LUZ le TH EW CJE 
W ZeliW l czzydł Ce Widz llrA Arź:m 
równo tych z twojej kompanii jak 
i przeciwników jest wyjątkowo wy- 
soka. Nikt nie krząła się bez powo- 
du i nie strzela przypadkowo. Al 
potrafi przeprowadzić składne ak- 
| ENEI LOLA ZYCIU WEZA Z LALELL 


środków, dokonać skutecznej dy- 


wersji czy też zastawić pulapkę na 
ler e [- AML OBLefe [fe UE) WEJ Jej ofe eh!) 
działań i składnych zachowanń pro- 
wadzących do pelnej interakcji 
gracz-komputer, nie było dotąd 
w żadnej grze FPP! 

|AEel ZNACZ) [ofe Te] ofe) UJ WALII o >=) 
uczestniczyć jednocześnie sześć- 
dziesięciu czterech graczy, a roz- 
grywka pozwoli im w pelni przeżyć 
doświadczenia walki na froncie 
drugiej wojny AMEA BITyLo [ca 
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piej jest grać z żywym przeciwni- 
kiem lub też sprzymierzeńcem, 
dzięki ELCZZJWIZ ELI zel Luo? 
ZAS sjojo (er: JRCE ue) TEJ WOTA ALU] 
wydawać rozkazy, jest to bardzo 
skomplikowane i mało skuteczne. 
Gracze mogą dzielić się na oddzia- 
AMA ZA teyaz [elo (Tele HAA ETATU 
SCO (O ELLEN EU ŁAWCE BAZE LISY 
(sic!), Esencji rozgrywki dodają 
Cy4y42]a [0) (011 Tolle) oliztd ELUENIUCI AVA 
pozwalające graczom na dokladne 
JE ELIENUELNZU ZK AWALCe Ji: [e 
szesnaście map odwzorowano 
z historyczną dokładnością! 

Gra oparta jest o engine graficz- 
ny REFRACTOR 2, który jest 
obecnie najbardziej stabilnym trój- 
wymiarowym silnikiem 3D. Oprawa 
wizualna klepie „w mordę' wszyst- 
dee IELLO WALC rA A ICEIKoP<:E 
że dopracowana do granic możli- 
wości grafika nie idzie w parze 
z płynnością rozgrywki. Fakt, kom- 
puter do gry w BF1942 powinien 
być mocny, ale rozgrywka nie na- 
stręcza wtedy żadnych kłopotów. 
Stera dźwiękowa tytulu sprawia, że 
po żałożeniu słuchawek i podkrę- 
ceniu głośności, można poczuć się 
jak na prawdziwym froncie! Każdy 
pojazd brzmi inaczej, żołnierze 
LUA per ao lo lola (A YSEIENOACAA 
a niedaleko za plecami właśnie wy- 
buchł pocisk przeciwpancerny! 
Mocne wrażenia gwarantowane! 

BATTLEFIELD 1942 to bezapela- 
cyjny „musisz mieć" najbliższych 
tygodni i obecnie najlepszy FPP na 
rynku. Gra nie przebije może popu- 
larnością COUNTER STRIKE, 
czy też QUAKE, ale na pewno jesz- 
cze długo będzie o niej głośno. 
Polecam wszystkim, nie tylko 
„zsieciowanym '! 
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Pentium yny MHz, 256 MB 
RAM, 400 MB na HDD 
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SM uż przed pojawieniem się 

' długo oczekiwanego DO- 

|  OMA.|III i UNREALA 2 
jesteś świadkiem prawdziwego wy- 
sypu różnego rodzaju strzelanek. 
Wszyscy wiedzą, że te dwie gry na 
długo wyznaczą nowe standardy. 
Producenci starają się więc za 
wszelką cenę wydać swoje mniej 
lub bardziej udane „dzieła”. Do bo- 
ju o zawartość twojego portiela 
SELENA ElelO AA G>4 7: lę(Zio[e) 
Wymiaru” (4D Rulers). GORE: UL- 
TIMATE SOLDIERS jest pierwszą 
produkcją tej młodziutkiej firmy, 
założonej przez byłych zawodo- 
wych graczy. Kto jak kto, ale oni 
powinni wiedzieć, jak ma wyglądać 
ojej p.4=(o | 4] (Mr 4ge|o) (0) gr-UNejr-HNN(oNA EE 
śnie, powinni... 

Na wstępie należy powiedzieć 
jedną bardzo ważną rzecz: nieste- 
W ATe (HU [ejr<ojgloNe |(0) JAlEWYAIVZJE! 
o rozgrywce sieciowej. Wiele jej 
typów, jak DeathMatch, przechwy- 
tywanie flag, ucieczka, eskorta VIP- 
ów itp., nie spowoduje wzrostu za- 
ELST ETALEM JE Cy2o TH W orej FE) tleję) 
graczy tym tytulem. Powód jest 
oczywiście jeden — brak stałego 
dostępu 'do Sieci. Dla większości 
najważniejszym trybem gry będzie 
oczywiście singleplayer, który 
został tu potraktowany nieco po 
zlej cy2=Jri BAJ Jej cz, foy4(-Ne) r4'fofoj (om 
wano 17 misji o zróżnicowanych 
poziomach, jednak cała rozgrywka 
raz ŁUW CZASEM ZAZJAL(ILEMo(oforAlyp 

LCS ENora NIC Ho Nora 
cya (sSIH RA AED AM Cl WA 7] Cyds jej] 
miast na Ziemi zapanowali prze- 
stępcy z organizacji MOB. Są oni 
L= | 6>2=1e)f-V ZIAJA JA Elle NF<-Hol-yalej fo 
»ZuWkCoydej EU ETEN -PA-RIEleleA 
szkoloną policją. Aby tym ostatnim 


a _stanowiono poddać ich niesamo- 

witemu szkoleniu w specjalnym 
4 POLEWU symulatorze. Wpraw- 
>" 5 pierwszych kilku śmiałków 


Poj 
30 
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Przepis na dobry FPS wydaje się prosty: ciekawe 
[KefPZEYTONS)K6J11 DVE RUE ETZ OPATA ZA (c) s) 0: Ed Gz 1ILG] 
WMATTLEL OMEN SZILENEJ O GATT IKON) ZTYZT ZAW ZYAZI LIE 
cechy w jednej grze, przekonali się twórcy GORE 
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zmario na atak serca, lecz po kilku 
usprawnieniach ta cudowna ma- 
szyna była gotowa do pracy. Ty 
wcielisz się w rolę jednego z poli- 
(zle) ANON oj jo F4(-CYANU(oy4-1-) tg] (oy4' (0 
WAEUUUA CECHU e 

W tłumaczeniu na nasz język 
AC Te) (-MM syg [-(0v:4- UMM (oya (-gl- BN F<-LVPA=M 
pią) krew”. Producenci wzięli sobie 
A 440 Mle [e rjzy ce: Wraz Bipjejej =LINol(=U'R 
Qdziwe morze krwi. Trafione jednost- 
Ki wręcz Ociekają płynem. Niestety, 
często można odnieść wrażenie, 
że przeciwnicy to nie żywi ludzie, 
ale wielkie bańki z farbą, wybucha- 
jące po-kilku strzałach. Ma to nie- 
wiele wspólnego z rzeczywistością, 
tak więc miłośnicy widoku flaków 
na wierzchu będą mocno zawie- 
(e.7.4=] 4] BOR zd go [o [Plo= 16) Soja) 107 ol = Sl galofe|| 
SIENY4o(-Te'felel Ee ya" AA Tej rafje 
poważną grę FPS, czy parodię ga- 
tunku a la SERIOUS SAM. Wpro- 
wadzenie wskaźnika zmęczenia 
sugeruje wybranie pierwszego 


rozwiązania, jednak po Pewnym Pomysły na różnorodne lokacje są, niestety, ledną z nielicznych zalet tej GO- 


o GA ZR KOSA LEWA | RE: ULTIMATE SOLDIERS. Niestety, to stanov ło na dobry FPS 
wyzejeNojre=lilL(o) BLO LCI=NICINY | 1 iestety, A> anowczo za mało na dobry 


w szeregach organizacji przestęp- 


ż 4 Na szczęście ROEE po pewnym czasie chwyta za giwe- 5 Zabawy z fajerwerkami często przynoszą opłakane skut- 
| rę. Nareszcie staje się godnym uwagi przeciwnikiem | ki. Tu podobnie kończy się zabawa zapałkami... 
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czej mogły wziąć się np. szkielety? 
Obskurny grubas z puszką w ręku 
to całkiem dobry pomysł, aczkol- 
wiek wielce komiczny. To już nasi 
chłopcy z Wotomina mają o wiele 
ZEW CZA SEICZJIE UNNLCO e) glowy j(= 
przyszłoby im do głowy wybiega- 
nie pod lufę karabinu maszynowe- 
go z browarem w dłoni. 

PźI ULU ARENA CYM cyA=ICL 
wizualnymi. GORE zostało wyposa- 
żone w silnik AMP specjalnie stwo- 
rzony na potrzeby tej gry. Trzeba 
przyznać, że w pierwszej chwili 
ZALOGOWAN OI EIOZA ALEJA sjr<- (0 
nie. Otoczenie dość ładne i nawet 
postacie poruszają się płynnie. Jed- 
nak przy bliższym przyjrzeniu się 
4 że glojo rafy gi Or Wpjl=je (e) gojoj-| GA [-||el=1 6 
dziej żenujący jest fakt, że broń po- 
trafi w tajemniczy sposób wtapiać 
się w ściany. Także zapewnienia 
[olo (oC) (e) p = 1ZJ NELL CZE tej | Wro) lofor2-5 
niem okazały się, delikatnie mó- 
wiąc, nieściste. Prosty szklany stolik 
nie daje się zniszczyć nawet przy 
jefej pile Ao CELA CI Jozlioy4(-JNAJE 
doczny efekt interakcji to wybucha- 
jące gaśnice, znane już od czasów 
BIE) SZW (ZK PEANEYJASE lo darem 
cisków na ścianach znikną, jak tylko 
się odwrócisz. Zaskakujące jest też 
„zachowanie” zwłok przeciwników. 
Dość niespodziewanie potrafią roz- 
płynąć się na twoich oczach. Nawet 
tak ciekawe pomysły na lokacje, jak 
miasteczko na Dzikim Zachodzie, 
starożytne Świątynie czy zamki nie 
|CLUJ=NYJWETe [ARA EUMo(o)ęj|(-ldya(ciejo 
w grze brakuje jakichkolwiek filmów 
przed poszczególnymi misjami. 


- | Przed tobą prawdziwy twardziel. Nawet największe pio- 
'| mienie nie robią na nim najmniejszego wrażenia 
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Twoi sprzymierzeńcy w zielonych Padeakih nadają się 
Możesz sobie poćwiczyć celność 


na żywe tarcze... 


Jedną z ważniejszych cech każ- 
dego FPS stanowi inteligencja 
przeciwników. Tu też nie jest zbyt 
EIO ZUS LE CZZSCEA stefe 
zacznie zmierzać w twoim Kierun- 
ku, gdy tylko cię Sj ejej iy2cy2ZNA ACO 
sposób można bardzo łatwo wycią- 
eją-logęEWej zlicNajr4-cjiya-jiMolojojpa= 
Se aj Elize (olej rze ICER ZIELE 
czy mu się pokaząć i szybko 
Se piej le Wgoje (-INIOARICUEMA A 
celować... Niestety, podobnie nie- 
rozsądnie potrafią zachować się 
twoi sprzymierzeńcy (wejście na 
pole minowe czy nagie znierucho- 
mienie). Nieraz lepiej ich po prostu 
p2: |0) [og oj r2=)- (OT y40) fo) |-ja](ZWROJ LA WI LAIZA 
ale prawdziwe. Niestety, to nie ko- 
niec wad. Należy tu także wspo- 
mnieć o takich kwiatkach, jak brak 
komendy „użyj”. Nie możesz otwo- 


Wszędzie : az roi się 5d brzeciwników. To miejsce zaraz zmieni Się w Męef duży 
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mi cmentarz. Postaraj się, aby nie pochowali tu także ciebie... 
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ra joy zlo [sy foliMo ya Toya FCYZZUL (PA JOE 
snąć żadnych przycisków, szukać 
tajemnych schowków itp. Jedyne, 
co możesz robić, to iść i strzelać 
do kolejnych przeciwników. Gra 
jest tak liniowa, że aż zapiera dech. 
Już w takich starociach (zwanych 
|ELYCAACOJCIWELMA/O Aj Cyjz 
3D, poziomy były o wiele bardziej 
urozmaicone i skomplikowane. 

Wbrew pozorom GORE ma też 
zaletę: jest nią frajda z prostej, 
wręcz bezmyślnej rzezi przeciwni- 
ków. Zero taktyki, maksimum im- 
prowizacji i akcji. Bierzesz pistolet 
i wyruszasz w bój. Rozwalasz kolej- 
nych wrogów jak muchy i przesz 
do przodu. Idealne na wisielczy hu- 
mor. Niestety, po kilkudziesięciu 
minutach cała zabawa zaczyna na- 
prawdę nudzić. 


"| Trafieni przeciwnicy  zachowcja się siak Beczka z Czerwo” 
ną farbą. Ekran az ocieka krwią... 
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| | Wybór postaci w grze ma duży wpływ na rozgrywkę. 
|--] Wiadomo, że do zabicia grubasa trzeba więcej amunicji 


Aż dziw bierze, że byli zawodowi 
gracze nie wstydzą się firmować 
swoimi nazwiskami tak siabej pro- 
dukcji. Średnio zaawansowany gracz 
nie znajdzie tu nic interesującego. 
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| No i kto n ma awa karabin? Zaraz zrobić z ciebie sałatkę mięsną I przekąszę 
4 cię na śniadanie... Innej alternatywy ta gra w zasadzie nie posiada 
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W oezzzy wi pożaru Nacz, ugasić ogień, zanim dotrze do skła- 
| dów prochu i amunicji. W przeciwnym razie... wielkie BOOM | 
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ciągu ostatnich kilku lat 

wielu producentów gier 

próbowało uchwycić at- 

mosterę bitew morskich. Większość 
tych prób kończyła się fiaskiem, aż 
tu nagle zostalem potraktowany 
PRIVATEERS BOUNTY Muszę 
przyznać, doktorze Clickowski, że 
| z pewną nieśmiałością podszedłem 
do tej pozycji. Grając w podstawkę, 
czyli AGE OF SAIL 2, odczuwałem 
dyskomfort spowodowany brakiem 
odpowiedniej wiedzy z zakresu 
XVII|- i XDEwiecznych strategii mor- 
skich. Gra miała kilka poważnych 
„robali”, a interfejs również do naj- 
przyjaźniejszych nie należał. Mimo 
tych przeciwności losu, jako „brytyj- 
ski bóg wojny” — admirał V. H. Nel- 
son — podjąłem nierówną walkę na 
| morzu z hiszpańską Wielką Armadą. 
| Potwornie wtopiiem. Na szczęście, 
w przeciwieństwie do stynnego ad- 
mirała, nie straciłem ani oka, ani rę- 
ki. Spróbowałem raz jeszcze, ale 
ilość jednostek, które musiałem 
kontrolować przerażała mnie (15). 
| tym bardziej, iż przeciwnik rzucił mi 
na przeciw ponad dwadzieścia siat- 
ków. Ponownie przegrałem. W tym 
czasie Nelson pewnie kilkukrotnie 
przekręcił się w grobie, widząc moje 
nieporadne manewry. Zdałem 
sobie sprawę z rażących 
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taktycznych niedociągnięć oraz 
kompletnego braku wiedzy żeglar- 
skiej. Postanowiłem dać Spokój 
biednemu Nelsonowi i odstawiiem 
AGE OF SAIL 2 na półkę. 

Minąi ponad rok. Mój wstręt do 
wody trochę osłabi i nawet zaczą- 
lem się myć. Zdecydowałem się na- 
wet na krótki wypad na Mazury, Dy 
popływać na niewielkiej łódce. Nie- 
stety, wszystkie Bolsy były już obsa- 
dzone, więc zadowoliłem się... 
PRZEPRASZAM, ALE CHYBA ZBA- 
CZA PAN TROCHĘ Z TEMATU. Już 
wracam doktorze. 

Niedługo po powrocie okazało 


ponownie postanowili 
mnie w psychozę na punkcie Ha0. 
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się, że goście z Talonsoftu i Akella 
wpędzić | 


Zwykle forty strzegące wejść do portów wyposażone są 
w działa zapewniające bezpieczeństwo mieszkańcom miasta 


z epoki). Dają one możliwość 
dowodzenia żaglowcami Ów- 
czesnych potęg morskich. 
Jakże miło zaskoczyła 

mnie nowa, bardziej 

przejrzysta budowa in- 

terfejsu — wydawanie za 

jego pomocą rozkazów przychodzi- 
to niemalże intuicyjne. Ładnie za- 
projektowana i czytelna pomoc (F1) 
całkowicie rozwiała resztki wątpli- 
wości dotyczących ikon czy stero- 
wania. W części misji scenarzyści 


WOJE kilka nietypowych po- 


Mieli dla mnie niezależny dodziek ję 
do AGE OF SAILS 2, zatytułowany [M 
PRIVATEER S BOUNTY. Tym razem | 
dali mi możliwość uczestniczenia 


w zestawie kilkudziesięciu pojedyn- 
czych misji oraz w trzech kampa- 
niach na kilku poziomach 


trudności. Okres bitew ustalono po- [W 


między 1777 a 1820 rokiem, a każ- JJ 


dą z potyczek poparto dokladnym 
historycznym objaśnieniem. 

Zanim przeszedłem do załączo- 
nych na płycie kampanii, postanowi- 
iem zbadać kilka scenariuszy 
historycznych (oczywiście autentyki 
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Każdy statek posiada szeręg charakterystycznych parame- 
trów, np. liczbę dział na poszczególnych pokładach 
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Tak wygląda łódź parowa, ale niech nie zmyli cię jej niewin- 
ny wygląd. Nie jest używana do przewozów pasażerskich... 


Powyższa jednostka jest już poważnie uszkodzona. Bez 
głównego MIRSZIM SK padnie łupem wrogiej armady 


_ jazdów, np. drewnianą 
łódź podwocną, balon 
podgrzewany gorącym 
powietrzem oraz statek 
parowy. Poczułem ulgę. 
Może jednak nie wrócą 

dawne wodne fobie. 
Następnie, rzucony w wir 
pirackich przygód, postano- 
"wiłem odnaleźć legendarny 
skarb ukryty przez samego Sir 
| Francisa Drake'a (kampania ame- 
/rykańska). Początkowo szlo cal- 
„a kiem nieźle. Dowiedzialem się, że 
istnieje kilka 
poziomów doświad. 
czenia załogi, od 
A (elitarne) do G (szczury 
lądowe). Poziomy wpływają 
na inteligencję oraz wydajność 
podkomendnych podczas napraw 
ożaglowania, kadłuba czy dział, 
a tym samym pozwalają dlużej 
utrzymać statek na powierzchni 
akwenu. Problemem okazała się 
siaba pamięć dowodzonych przeze 
mnie wilków morskich, którzy po 
chwili zapominali o rozkazie napra- 
wy żagli. Musialem więc powtarzać 


J( http://www.akkelle.com || rozkaz co jakiś czas, abym w ogóle 
ananana = — M mMÓgi pływać. | 
|: zazą M Vm2 „B———BŻJ Działa na statku można ladować 
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różnymi odmianami pocisków, 
przy czym każdy z nich ma inne 
| zastosowania (np. tzw, kule lańcu- 
! MM chowe są idealne przeciwko ża- 
gad Ha Bawi Preomy tea 7 LIE TCIH | | j 
IB glom i masztom). 
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i tutaj diabeł tkwił w szczegółach. 


M CZESTE EEFEM| |N_ Bardzo funkcjonalnym rozwiązaniem | 
Rye ję | : ! kę: podstawy Kierowania statkiem, 
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klawiszowych. Pomylenie ikony pa 
podczas bitwy morskiej (np. „pod- 
nieś żagle bojowe” z „opuść żagle ') 
potrafi negatywnie wpłynąć na dal- 
szy przebieg rozgrywki. 

Szczególnie przydatną opcją jest 
przyspieszanie czasu. Bez niej na 
wykonanie zwrotu czy dopłynięcie 
na odległość odpowiednią do od- 
dania salwy burtowej można czekać 
nawet 10 minut. 

Grafika oparta została na engine 
STORM i trzeba przyznać, iż cie- 
szy oko swym wyglądem. Wszyst- 
kie statki mają dopracowane 
szczególy tekstur, porwane żagle 
wyglądają bardzo realistycznie, 

a przy zbliżeniu na pokładzie widać 
biegających marynarzy. Niestety, 
w przeciwieństwie do AGE OF SA- 
IL2, w PRIVATEER S BOUNTY nie 
można dowolnie manewrować ka- 
 merą. Tafla wody również jest 
niedopracowana: gdzie podczas 
burzy podziały się wielkie morskie 
baiwany? Na szczęście dobrze 
 odzwierciedlone warunki pogodo- 
we | efekty specjalne są pewnym 
zadośćuczynieniem za wcześniej- 
| sze niedoróÓDki, 

Efekty dźwiękowe wydają się do- 
syć prawdziwe, a muzyka wpada 
w ucho. Można było jednak bardziej 
popracować nad tym elementem 
rozgrywki tak, aby nie stawał się po 
pewnym czasie monotonny. h = 

Grę bardzo skrupulatnie przygo- 
towano do opcji wieloosobowej 4 ze 
(LAN, Internet). Do jednej bitwy 4 

może maksymalnie zasiąść 16 gra- 4 

czy. Przewidziano także edytord 
istniejących misji oraz tworzenie s 
nowych scenariuszy. = 

AGE OF SAIL 2: PRIVATE-KE2 

ER'S BOUNTY to wyjątkowa WRĘSM 
pozycja w segmencie strategii hi- AMEN 
storycznych. Jeżeli jesteś starym REMNN 
wilkiem morskim, to szczerze po- (jF"=== 
lecam tę świetną grę. zapewni ci pzu 
ona dziesiątki godzin dobrej za- 
bawy. Jeśli natomiast wejście na 
statek powoduje u ciebie zawroty 
głowy oraz częste wizyty przy 
relingu w celu opróżnienia zawar- 
tości żołądka, to zdecydowanie 
odradzam. Głównie ze względu 
na wymóg sporej wiedzy z zakre- 
su żeglugi I strategii prowadzenia 
bitew. Życzę sprzyjających wia- 
trów I oby kule wroga omijaty 
twą armadę. 
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Kolejny konflikt zbrojny w zasięgu 4 4 
ręki. Uważaj tylko, bo ostro sypie Ej 


aaaczność! Firmy SGI i Pivotal 
E Games zafundowały ci malą 

retrospekcję wydarzeń mają- 
cych miejsce wśród gorących 
piasków Bliskiego Wschodu na po- 
czątku lat 90. Oto pojawił się CON- 
FLICT: DESERT STORM. Pierwsi 
zadowoleni żołnierze już wrócili, by 
podzielić się z tobą swoimi wrażenia- 
mi, jak wygląda kuwejcka burza 
piaskowa czy wschód słońca w Bag- 
dadzie. Koszt wycieczki nie jest 
wysoki, więc chyba nie będziesz się 
zastawiał, czy wziąć w niej udział?! 
Czeka na ciebie pakiet 12 wojaży 
wzbogaconych nietuzinkowymi efek- 
tami specjalnymi. Twoimi przewodni- 
kami będzie trzech starszych 
sierżantów: Franks, Booth i Johnson. 
Wprowadzą cię oni w arkana kunsz- 
tu wojennego oraz zapoznają 
z (nie)możliwościami postaci. 

Przed rozpoczęciem rozgrywki 
zdecydujesz, która formacja jest bliż- 
sza twemu sercu — brytyjski SAS czy 
amerykańska Delta Force. 

Żołnierzu! Sztab ONZ I sil sprzy- 
mierzonych zadecydował, że Dę- 
dziesz dowodził czteroosobowym 


| oddziałem specjalnym, którego 


podstawowym zadaniem jest. 
szerzenie dywersji Oraz przeprowa- | 
dzanie operacji wojskowych o klu- | 
czowym dla przebiegu wojny 
znaczeniu. Wszystkie misje będą 
odbywały się na terenie Kuwejtu 
i Iraku, w zmiennych warunkach po- 
godowych. Kampania przewiduje 
duże zróżnicowanie celów oraz spo- | 
sobów ukończenia każdej z misji. — | 
Oczekuj ataków zarówno ze stro- 
ny wrogiej piechoty (najczęściej wy- 
posażonej w tradycyjny AK47, 
popularnie zwany „kałaszem '), jak | 
również jednostek zmechanizowa- | 
nych (np. BMP2, T60, Tr0) oraz 
śmigłowców bojowych (np. rosyj- 
skie HIND, będące ówcześnie na | 
wyposażeniu armii irackiej). | 
Niestety, twój wpływ na skład dru- 
żyny jest ograniczony (tzn. nie istnie- 
je). Każdy z twych podkomendnych 
należy: do specjalistów w pewnej 
dziedzinie: Bradley — dowódca od- 
działu — świetnie posługuje się kara- 
binkami szturmowymi (np. klasyczny | 
M16A z granatnikiem) oraz pistoleta- 
mi (np. SIG P-228), w tym maszyno- 
wymi. Connors jest fachowcem od 
broni. GĘZ wyżunię rakiet, np. 


/ Rosyjskie śmigłowce Hind były standardowym wyposażeniem 


„irackiej armii. Możesz je zdjąć tylko przy pomocy wyrzutni rakiet 


LAW) 66 oraz lekkich karabinów ma- 


szynowych (np. M249 SAW). Foley 
jest dyżurnym drużynowym snajpe- 
rem (karabinek snajperski np. MB2A1 
Barrett kal. 50), a Jones odpowiada 
za materiały wybuchowe (C4 oraz mi- 
ny przeciwczołgowe) i calkiem nieźle 
używa MP$5. Pozytywne ukończenie 
większości leveli wymaga właściwe- 
go wykorzystania umiejętności po- 
szczególnych postaci. 

Oczywiście wszyscy wymienieni 
komandosi mogą używać kazdej 
znalezionej broni, jednak najsku- 
teczniej posługiwać się będą wypo- 
sażeniem, w którym się specjalizują. 
Warto też dbać o zdrowie wetera- 
nów, gdyż dlużej wówczas utrzymu- 
ją.się przy życiu. W razie zgonu 

| jednego z nich dostaniesz na miej- 
, sce poleglego towarzysza nowego 
| rekruta o tej samej specjalizacji co 

/ denat, jednakże bez jakichkolwiek 
| misji bojowych na koncie. 

i Gra w dużej mierze przypomina 
| GHOST RECON, co chyba można 
, uznać za jej spory atut. Podobnie 
| jak w GR, tak i w „Pustynnej Burzy” 

twórcy narzucili dużą liniowość 
scenariusza. Wybory, jakie ci pozo- 
stawiono to np., czy przypuścić 
atak frontalny, czy lepiej uderzyć 
na wroga od zaplecza. 

Nad realizmem rozgryw- 
ki, oprócz grafików i pro- 
gramistów, czuwał 
bezpośredni uczestnik 
konfliktu w Zatoce 

Perskiej, członek bry- 

tyjskich elitarnych 


| Zawsze najskuteczniejsza jest broń masowego rażenia. Na 
i załączonym obrazku Connors wykorzystuje wyrzutnię LAW i 


oddziałów specjalnych SAS — sier- 


żant Cameron Spence. Jego wkład 
pracy zaowocował m.in. następują- 
cymi efektami: „kopanie” broni 
palnej, szczególnie tatwo dostrzegal- 
ne przy strzelaniu z karabinku snaj- 
perskiego czy broni automatycznej; 
jeżeli twój oddziai zgrupowal się 
w jednym miejscu, to w przypadku 
ataku piechoty może zostać potrak- 
towany wiązką nieprzyjacielskich 
granatów, jeśli jeden z twoich podko- 
mendnych rzuci granat, to wróg 
szybko rozbiegnie się, próbując rato- 
wać życie; podczas szturmu iraccy 
zolnierze znajdujący się w awangar- 
dzie będą przyjmowali pozycję leżą- 
cą, aby ulatwić podążającym zan 
Kolegom skuteczne strzelanie do 
twojego oddziału, jednocześnie czy- 
niąc trudniejszym strzelanie do 
leżących postaci. To tylko kilka 
z dużo większej liczby przykla- 
dów realnych sytuacji, jakie 
można spotkać w „Pustyn- 
nej Burzy. W sprawie Al 
moje odczucia są miesza- 
ne. Nie jestem zachwyco- 
ny jej poziomem, lecz 
porównując z innymi gra- 
mi z tego gatunku, wypa- 
da całkiem pozytywnie. 
Jeśli chcesz doszu- 
kiwać się nowator- 
skich rozwiązań 
w „Pustynnej Burzy , 
to warto wskazać na 


| Aby ułatwić ci misje, dowództ wo wybosaża £Woich ludzi w AIDOWSZE zdobycze 
/ ówczesnej techniki. W jednym ze scenariuszy ruszysz do boju czołgiem 


pewno na system wydawania pole- 
ceń członkom zespołu. Osobiście 
korzystałem tylko z rozkazów „po- 
dążaj za mną” oraz „utrzymaj pozy- 
cję , lecz system przewiduje 
również komendy, które pozwalają 
na szybkie stwarzanie zasadzek czy 
prowadzenie ognia krzyżowego. 
Następnym novum jest odtwarzanie 
scenariuszy z zapisów gry pojedyn- 
czej w taki sposób, że mogą uczest- 
niczyć w nich inni gracze. Kolejny 
przykład to dotychczas rzadko spo- 
tykana możliwość wezwania wspar- 
cia artyleryjskiego bądź lotniczego. 

Muzyka, dźwięk i atmosfera odgry- 
wają ważną rolę w tej grze, ponieważ 
pomagają stopniować napięcie. Mo- 
że nie są tak wciągające jak w ME- 
DAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT 
(szczególnie plaża Omaha), ale po- 
trafią przykuć uwagę oraz podnieść 
poziom adrenaliny we krwi. 

Wady, z jakimi się spotkałem 
w grze, są trzy: 

1. System sterowania postaci — 
FPP jest slabe, a postać w pozycji 
leżącej nie może czołgać się w bok. 
Celownik za bardzo „rzuca” po 
ekranie monitora. 

e. Rozwiązanie śmiertelności po- 
staci — żołnierz nigdy nie umiera, naj- 
wyżej traci przytomność (nawet jeśli 
przyjął strzal z pocjsku czołgowego 
czy wdepnąl w pole minowe). Przy 
uważnej grze i zostawianiu 1-2 czton- 
ków drużyny w odwodzie pozwala to 


| Każdemu członkowi zespołu powierza SIĘ określoną rolę: ja | 
najbardziej lubię trzymać karabinek snajperski 
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na 100% nieśmiertelności. 

3. Wymagania sprzętowe są trzecią / 
poważną skazą ną reputacji CON- i 
FLICTA. Grafika w grze została solid- 
nie przygotowana: nic powalającego, 
ale można w grze dla jednej osoby | 
bardzo płynnie przyciąć kilka scena- | 
riuszy, Niestety, trzeba do tego być 1 
szczęśliwym posiadaczem GieForca3 | 
z procesorem 1000 Mhz I 256 Mb pa- | 
mięci. Będzie oczywiście działala | 
przy niższych parametrach sprzęto- | 
wych, lecz nie oszukuj się — najwięcej 
przyjemności da ci dopiero w poda- | 
nej wyżej konfiguracji. | 

Jeżeli gustujesz w grach typu 
GHOST RECON czy MEDAL OF 
HONOR, to CONFLICT: DESERT 
STORM —- PUSTYNNA BURZA po- 
winien ci się spodobać. Sam lubię | 
TPP tego typu, a grając w pierwszy 
scenariusz, szybko się wciągną- | 
iem. Niestety, okazało się, że prze- 
widziano tylko 12 misji, więc trzy | 
dni po rozpoczęciu kampanii udało 
mi się ją ukończyć. 
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Sytuacja na 

rynku manage 
piłkarskich ostatnio 
się nieco ożywiła. 
Przyszła kolej na 
uderzenie ze strony 
EA Sports! 


Nie MAJ AA 


nie Bri R interak- Sile r 
tywne jak właśniewTEM 


arządza. NZ 
klu- SRĘ 
nigdy 


2003. Najnowszy wytwór 
stajni EA Sports ma wszelkie pre- 
dyspozycje na przejęcie koszulki li- 
dera od znakomitego CHAMPION- 
SHIP MANAGER. Czy jednak jest to 
konieczne? Obie gry są doskonale, 
a Biorąc pod uwagę posuchę na ryn- 
ku, jedynie sentyment do danego ty: 
tułu zadecyduje o przewadze. 

Jeśli zawsze chciałeś zarządzać 
klubem piłkarskim „po swojemu, to 


| właśnie nadeszia dlugo oczekiwana 


chwila. TOM 2003 daje ci możliwość 
wyboru drużyny z jednej z takich lig 
jak choćby angielska Premiership, 


francuska LFP | niemiecka BundesSli- 


ga. Masz możliwość zgarnięcia naj- 
lepszych zawodników spośród 


| 45.000 (!!!) dostępnych jak i trenowa- 
| nia młodych talentów tylko po to, aby 


A] | Najbardziej WIA) reńdowy jaki MER mi iidane: dotąd podziwiać. Nawet 
mĄ | CHAMPIONSHIP MANAGER nie miał tylu opcji i ustawien jakie są w TCM 2003... 


p 


"4  majwspania|- 
+ szą drużynę 


— marzeń i wygrać 


wraz z nią, wszystko co 
jest możliwe do wygrania. Wszelkie 
dane, statystyki i tabele obejmują se- 
zony pilkarskie z sezonem 
2002/2003 wiącznie. 

W TCM 2003 wcielasz się zarówno 
w rolę managera swojego klubu jak 
i samego trenera. Twoim zadaniem 
jest występowanie na olicjalnych 
konferencjach prasowych jak i tre- 
nowanie całej drużyny. Musisz też 
zbierać cotygodniowe informacje 
z piłkarskiego Świata, analizować 
dane jak i trenować poszczegó!l- 
nych zawodników w celu podnie- 
sienia ich kondycji. Zarządzasz 


finansami, stadionem jak i całą ka- 
drą. Taka podwójna rola managera 
| trenera jest dużo ciekawsza niż 
zwykłe siedzenie na stoliku i prze- 
rzucanie papierków. 


| Akcje m możesz podziwiać z kilku ustawień ERA Nie musisz 7 WżyŚtkiego dokładnie. 
ianalizować, ale wszystko to przydaję ci się w szczegółowej ocenie zawodników 


. "R ił 


stworzyć 


_ piłkarski na rynku. Ulubiony sport An- 


Ach te tabelki... lubisz ie; 
prawda? Są ich tu setki! 


Gra imponuje ogromem opcji tak- 
tycznych. Oprócz ogólnych ustawień 
drużyny, możesz zarządzać indywi- 
dualnymi parametrami poszczegó|- 
nych podopiecznych i trenować je da 
osiągnięcia wymaganego pulapu. 
Rynek transferowy również nie nale- 
ży do małych. Liczba zawodników do 
Kupienia jest zacna, a nabycie praw- 
dziwej gwiazdy to nie lada gratka. 
Pamiętaj też, że sukces iinansowy za- 
lezy tez od stanu wizualnego i tecn- 
nicznego stadionu  Klupowego. 
Reklamy, budki z fast-foodami i przej- 
[zyste rozmieszczenie kas to 
elementy sukcesu. Z ciekawych do- 
datków należy wspomnieć o możli- 
WOŚCI rozstawienia po całym świecie 
akademii piłkarskich, trenujących 
młode gwiazdy. JUż po kilku 
sezonach, wytrenowanych zawodni- 
ków możesz sprawdzić w szeregach 
swojej drużyny 

Doskonałym uzupełnieniem „ślę- 
czenia” przed monitorem jest możli- 
wość prześledzenia zmagań twoich 
podopiecznych na żywo, dzięki trój- 
wymiarowym relacjom. Oparte są 
one na engine zapożyczonym od sa- 
mej FIFA! Czujesz się wtedy niczym 
prawdziwy trener siedzący na lawce, 
wraz z graczami rezerwowymi. Malo 
tego, możesz wydawać polecenia 
swoim piłkarzom, krzycząc odpo- 
wiednie komendy naklaniające za- 
wodnika lub całą drużynę do ataku, 
obrony czy tez podania. Twoje wrza- 
ski nie są ignorowane. Wpiywa to na 


u 


morale drużyny, styl ich gry i zacho- 


wania poszczególnych pilkarzy. 
TOTAL GLUB MANAGER to obec- 

nie, prawdopodobnie najbardziej 

dokładny i zaawansowany manager 


Telewizyjne relacje, ożywiają znacznie grę. Prze- | 
| śledź dokładnie jak radzą sobie twol zawodnicy! 
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glików stworzony zostai przez od- | 
dzial EA Sports UK, dzięki czemu £ 
wzięli się za niego ludzie, ktorzy na £ 
tym sporcie znają się najlepiej. Doko- $ 
nała zabawa, dlugie tygodnie spę- | 
dzone przy ekranie i wiele, wiele sa- | 
tysfakcji. To jest właśnie TCM, 
a CHAMPIONSHIP MANAGER niech 
się boi! Jaka będzie odpowiedź ludzi | 
z EIDOS? SS JEŹ niedługo. 


rzrzee Podobnie jak i sama gra, wi.) 
tryna wyposazona jest w całą masę informiacji, 
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Pentium Ill 733 MA, 128 MB 
RAM, 400MB HDD 


[ CE | | WT EE dynamiczna kn na ao grę. 
NĄ Jest opcja wstawienia własnych plików MP3! 


| PARA: YEZYTO WZW A) || 
I pozycją dla wszystkich fanatyków m | 
piłkarskich (i tylko dla nich :) | 


/ Hej! Trzech na jednego to banda łysego! Pamiętaj, 


|. że walka pod bramką jest ostra i bezpardonowa! 


NIE JA KIALCH statystyki i SEZ raz statystyki... 
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4 niło się ŚdROŚIE. poprzednich wersji, | 


anie mamowaii całą stronę na recen- 
zję. Podamy na jednej stronie listę 
gier z cyferkami, np. 2004 i przy każ- 
dej z nich napiszemy, że poprawiono 


grafikę, podciągnięto stopień trudno-- 


ści, dodano tryb gry przez Internet, 
etc. Szybko sprawnie i bez zbędnych 
wywodów. To może później... teraz 
muszę, niestety, zmarnować stronę 
papieru i jedno biedne drzewo, tylko 


z tego powodu, że panowie z EA 


Sports siedzą na grubej kasie i nie 
chce im się wymyślać niczego świe- 
żego i twórczego. Jest tyle dyscyplin 
sportowych na świecie, a oni cały 
czas klepią te same gatunki. 
Graficzny facelifting NHIL, nie ogra- 
niczył się wytącznie do dopieszcze- 
nia tafli i modeli hokeistów. Już na sa- 
mym początku widać, że rozdziel- 
czość menu zostala podciągnięta do 
800x600, dzięki czemu nie trzeba 
przerzucać dziesiątek ekranów. żeby 
rozpocząć właściwy mecz. Więk- 
szość opcji | ustawień przedmeczo- 
wych posegregowana jest na dwóch 
ekranach I tylko tyle dzieli cię od sę- 
dziowskiego gwizdka. Do wyboru są 
standardowe tryby: Exhibition, Fran- 
chise, Playofis i International Tourna- 
ment, nad którymi nie mam zamiaru 
się zbędnie rozwodzić. Rozdziel- 


czość w grze można ustawić nawet 


na 1600x1200, ale do sprawnej gry 
potrzebny jest naprawdę mocny 
komputer. Gra oferuje też sporo usia- 


4 wień kamery i każdy powinien zna- 


lIeżć tutaj coś Gla siebie. Ja jednak 
ustawiłem taki kąt, który nie zmuszał- 
by mnie do oglądania tragicznie od- 
wzorowanej publiczności, przypomi- 
nającej świeżo przejechany walcem 
kolorowy asfalt — tragedia. 

W grze, masz możliwość wy- 
brania jednej z trzydziestu 

drużyn NHL, czterech 

„ drużyn  All- 


nia meczy. Co e Jet w NHL. | 


2003 pewna ojej która przykuta | 


mnie do monitora na dłuższą chwilę. 
Po solidnej dawce strzałów na bram- 


kę przeciwnika, możesz naładować 


swojemu zawodnikowi specjalny pa- 


sek, dzięki któremu możliwy będzie £. 
do wykonania tzw. „breakaway*. Gdy 


zawodnik odpowiednio się napakuje, 
dzięki specjalnej kombinacji kławi- 
szy, w trakcie ataku, akcja zwolni 
i niczym w „Matrix”, kamera przełą- 
czy się by bardziej efektownie poka- 


zać akcję, a ty swobodnie będziesz | 


mógł oddać strzał. Efekt porówny- 
walny jest też z „bullet time* znanym 
z MAX PAYNE. Podczas „breakaway” 


łatwo zmylić bramkarza i dokładnie 


wycelować strzał. Da się też 
wtedy zauważyć jak bramkarz reagu- 
je na „zwody” napastnika. 

NIL 2003 to dobra gra, o ile nie 
masz żadnej poprzedniej edycji. 
Rozbudowana gra sieciowa przez 
internet na serwerach EA Sports On- 
lime nie jest jeszcze dostępna, ale 
sądząc po stanie polskich iączy, po- 
zwolą sobie na nią tylko wybrani. To 
nie jest argument przemawiający za 
kupnem gry. Jesteś fanem lub nie 
masz żadnej NHL? Kupuj. W innym 
przypadku omijaj ten tytuł z daleka! 
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prawda? 
J eśli to prawda, to jest to co 


najmniej dziwne... wiem. Powi- 

nieneś z kimś o tym koniecz- 
nie porozmawiać... Mimo wszyst- 
ko, jeśli choć przez chwilę chciałeś 
sprawdzić, czym pachnie praca 
w ZOO, to masz ku temu doskona- 
ią okazję. Twoim zadaniem będzie 
stworzenie w pełni funkcjonalne- 
go... parku jurajskiego! Nie jest to 
może kompleks w San Diego, au- 
3 (fe ELUENEE LELONC74 AA; (olej o)! 
wrocławskie ZOO, ale zapewniam, 
że zasada działania jest podobna. 

W grze o parku pełnym dinozau- 
rów nie znajdziesz niestety Kino- 
wego scenariusza z „Jurassic 
Park”. Dinozaury nie opanują two- 
jego ZOO, aty nie musisz przed ni- 
UMEELE NAT LESLHON EJ CA te) 
le IELCY4 APART LINELIE! 
koncie bankowym 
MIEZWEJE Lir OLE l 
klientów — za wszel- | 
CWRSELIENADZI 6 | 
ISLAND nie jestzwy- | 
(SRALNEJCIAJCKIUWY > 
zoologicznym, ale «m 
lofigopzojigoy4cjT(o(a AR | 
nym terenem rozryw- % 
ki. Oczywiście głów- 
LEPICIENLIENEGYLER 
atrakcję stanowią 
CE LEE EJICH 
Do wyboru masz 

dwa tryby - KAM- 
U LISSROYJĄS1:10)B 
NĄ GRĘ. Gra po- 
oPACJIEJIEONAPCIELE 
na poszczególne 
misje, w których 
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r ojej (GEIOJICN 


=" 
8 


Sz25-4 


SUL OCE ra MAJ CZZKWiTew 
dować rzadko spotykany gatu- 
nek dino. Pierwsze zadania to 
swego rodzaju wstęp do zabawy, 
który bez pośpiechu wprowadza 
cię na głębokie wody. Tryb swo- 
[ofofoliI WOLA AR (ON ELORZELIENCFA Z] 
WELCUCJLCI dla graczy ze spo- 
A AULNK CEJ SCLUINAK CENA TUIE 
Ogromny park rozrywki budować 
można w nieskończoność, nie- 
ustannie coś poprawiając i hodu- 
jąc. Wiem coś o tym i powiem, że 
to wcale szybko się nie nudzi! 
Zagospodarowanie terenu wyda- 
ERIC SEE ESNIEN EZ BC (Te Lrf:1M 
wadą programu. Wybierasz bu- 
je [oj (WL ALL CCA 
odpowiednie 
miejsce 
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Komiksowa grafika nie jest może zbytnio dopra- — 
cowana, ale sprawia bardzo pozytywne wrazenie 


Atrakcje, jakie możesz ustawić w M parku, są 
Lożnorc dne. SEUL nie powinieneś ak IUdZiĆE 


/E) i to wszystko. Domek 
Tr =lel)CUIA UA ZJEle74" 
«mj wskazać kilka dodatko- 
i wych parametrów i oto 
j cała filozofia. Pamiętaj 
jednak, że twoje Z00 
CO s) ra NA EYAL 
miejsce dla turystów. Musisz za- 
pewnić im odpowiednią rozrywkę 
e OAZA SE TEL ELULHL CZ 
liejki górskie, domy strachów czy 
też parada dinozaurów to nie 
SZĄ ZJ LOJCE UENEEGVAZAJENU 
pować już na początku gry. Mo- 
żesz też oczywiście wyhodować 
zupełnie nowe gatunki, bawiąc się 
DNA w celu uzyskania odpowied- 
niego zestawu cech czy choćby 
kolorów zwierzaczków. Każdy 
z twoich podopiecznych ma niepo- 
wtarzalne walory, niektóre dino są 
wegetarianami, inne to drapieżniki 
i włedy lepiej nie iączyć ich ze spo- 
kojnymi z natury osobnikami. Taka 
różnorodność kreacyjna świadczy 
o grywalności produktu. 
Graficznie wszystko wygląda 
bardzo ładnie. Pomimo szczegó- 
(WI NELL YA I LOJ GT CY 
się bardzo ptynnie. Budujesz no- 
we atrakcje, kupujesz dinozaury, 
ludzie przychodzą do parku, 
ERICULEJELECNSU JEJUZŁA CIE 
nia. Doskonaiym  pomystem 
okazało się też zastosowanie ko- 
miksowego stylu - wszystko 


bardzo 
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dzięki czemu 
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nież jest cukierkowa, co ; 
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ralnie, można narze-  _ > 
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dźwięków. Wszyst- JM 
ko miesza się czasami s 

w jeden harmider - ad- 
głosy otoczenia, turyści 
i zwiedzający, dinozaury, atrak- 
cje... można dostać fiola. 

DINO ISLAND to doskonała zaba- 
wa, przede wszystkim dla młod- 
szych graczy. Komiksowa oprawa 
graficzna, lużne podejście do te- 
matu i swego rodzaju wstęp do 
prawdziwych tytutów strategicz- 
nych czy Simów czyni z tego pro- 
duktu obowiązkową pozycje dla 
każdego rodzica... kupującego 
dziecku grę komputerową. 
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cych. Serial telewizyjny „Zorro' 
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pięciem obserwowali, jak bohater 
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rowych. Najpierw powstala co 
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ri i Spectrum, ale platformowa 
" MASK OF ZORRO na PC była już 
zupełną klęską. Teraz niesławną 
tradycję klęski udało się kontynu- 
ować firmom Gryo i In Utero. 
Zacznijmy od instałacji. Po pierw- 
sze, ZORRO ma tendencję do za- 
wieszania komputera „na twardo” 
(sprawdzone na trzech maszynach), 
po drugie, gra nie działa, jeśli w opc- 
jach nie wybierzesz rodzaju stero- 


wania (bo autorzy nie przewidzieli 
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sterowanie). Po trzecie, program nie 
chce działać w multitaskingu. 

Po zainstalowaniu możesz obej- 
"rzeć przeciętny filmik pokazujący 
niedolę meksykańskich wieśniaków 
oraz przedstawiający szlachetnego 
don Diego i jego rodzinę. Potem 
twój bohater pojawia się we wrogim 
forcie i rozpoczyna naparzankę 


z wrednymi typkami w wojskowych 


mundurach. Oczywiście sterowanie 
postacią w żaden sposób nie odpo- 
wiada temu, co podano w instrukcji. 
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SE nie udało nam się znaleźć 
klawisza na klawiaturze, który odpo- 
Ele = tlo) gra: Mojej oj rlz dojo (ojoj 
no Zorro może uczyć się różnych 
nowych sztychów, ale kontrolowany 
[e y4zyśjy CZAJE (ora BIZZO JEN SZE 
dać na glebę i umierać. Mimo upo- 
[(or47 zje (eS CTI EM (EV ISYZEJŁ LEE 
wiatury i wygibasów myszą, Zorro 
działał sobie, a my sobie. Udalo 
EEE EJ Zel ELGoSJE eli legie ES 
kopomny sukces! Oto nauczyliśmy 
się gwizdnięciem przyzywać strażni- 
ka (w zasadzie powinien zjawiać się 
koń, ale też dobrze, bo przynajmniej 
akcja ruszyła się co nieco do przo- 
du), który następnie podbiegał i nas 
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że taka krótka! Za to strażnik dyspo- 
nował czymś w rodzaju czerwonego 


opadże c! ER 


- 
> 


k 
ie sasiad 
u.k 


a 
uż 
| PL ! 
? nzintneezwzhji RER 


| Kanciasty Zorro SKACZOGY orysktywajii BRC War 
ALL RE PELEKONTUEWE WAŁ CM CA YE) 
[cs SE midi 


+ ar kaw 
a Ej EapET Z! SĄ +2 REŻ zizi mł ż 


ntaooady dl | 


kikia 


= 
ę=zyrożżigc 
i 


qm 


FEE 
— | FEE 


=*| Terri TTITEJI TEST =TE 
ZBIERA 124. M m Kiel TE 


L 
Es sę, 
AE ZEB 


miecza świetlnego i podobno był 
dalekim kuzynem lorda Vadera. Na- 
tomiast zmuszenie do współpracy 
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wodło się. Kamera, tak jak ii sam 
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wiała tendencje do podejmowania 
własnych działań i lekceważenia ja- 
kichkolwiek poleceń. 


Generalnie THE SHADOW OF 
ZORRO jest kolejnym przykładem 
na to, że wraz z upadkiem firmy 
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Gryo rynek pozbył się autorów gier, 
których można nazwać jedynie dyle- 
tantami i nieudacznikami. Oby tak 
sympatyczny koniec spotkał wszyst- 
kich, którzy „zlewanie” graczy uzna- 
li za A zgi na życie. 
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T == są wrogiem numer 
jeden współczesnego $Świa- 
ta, dlatego niechęć do nich 
wpajają nawet gry komputerowe. 
W CT Special Forces wcielasz się 
w komandosa z jednostki anty-ter- 
rorystycznej. Nie wychodząc 
z domu, możesz zwalczać zorgani- 
zowane grupy przestępcze, zagra- 
żające ludziom na całym świecie. 
Gra w dużej mierze przypomina 
pamiętny hit salonów gier, platfor- 
ięaa Metal Slug. Chociaż zmieni- 
ły się realia — zamiast walczyć na 
wojnie, bierzesz udział w "BORA 


y ZTratatatata BUM tratatata tratata. | 
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operacji w czasach pokoju — to sed- 
no zabawy pozostało identyczne. 
Najważniejsza reguła podczas gry 
to: zabij terrorystów, albo oni zabiją 
ciebie. W praktyce 12 poziomowa 
rozgrywka polega na umiejętnym 
unikaniu wrogiego ostrzału i cią- 
głym poruszaniu się w kierunku 
bossa, którego unieszkodliwienie 
jest niezbędne do rozbicia danej 
grupy terrorystycznej. Przeważnie 
nie trzeba specjalnie wysilać sza- 
rych komórek, żeby domyślić się 
gdzie masz iść dalej. Obok klasycz- 
nej plaformówki gra oferuje dwa do- 
datkowe tryby rozgrywki: misja 
snajperska i przelot bojowym smi- 
głowcem Apache nad obszarem 
wroga. Nie są one tak rozbudowa- 
ne, jednak są miłym urozmaiceniem 
od ciągiej eksterminacji terrorystów. 

Standardowym uzbrojeniem ko- 
mandosa są: kajdanki, karabin ma- 
szynowy oraz granaty. Dodatkowo 
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ago” 


możesz otrzymać przydział na, 
bądź znaleźć podczas akcji: szyb- 
kostrzelny Karabin maszynowy, 
wyrzutnię rakiet, miotacz ognia oraz 
lmę zakończoną hakiem. Jak się 
szybko zorientujesz walka z terrory- | 
stami przypomina niekiedy otwartą 
wojnę, dlatego w większości przy- 
padków standardowe wyposażenie 
okaże się niewystarczające do wa- | 
runków misji. 

CTSF to jeden z ostatnich bastio- 
nów rasowych plaformówek 2D- ta- 
kie gry już praktycznie nie powstają 
na PCty, czy konsole. Dlatego nie 
czekaj aż twój ulubiony gatunek 
gier przepadnie — zagraj już dziś! 
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ściła atak na kieszonkową konsolę 
GBA. Nie będę ukrywać, bylem za- 
SJ (eT orto] pJTARLU le) (Jr: ©) (ofora-Ti](ZAUFafow 
sło gdy odkryłem że gra jest nie- 
zła, potrafi naprawdę wciągnąć. 

Sens BRITNEY'S DANCE BEAT 
ES elce TAN WEJ CYJA HEL CNAEE 
WIEZA O LISSH M ELU WE LYCZJ 
ULG7AJEBEICZUENELYCLIEBA Ce) Ale 
ci się udą postać podobna do 
Britney będzie wykonywać po- 
zornie skomplikowane uklady 
taneczne. Za każdy trafnie naci- 
śnięty przycisk dostajesz pewną 
ilosć punktów, potrzebnych do 
el r<J OH ENIU 

Gra składa się z dwóch części: 
próby i koncertu. Na pierwszym 
WivA CYĄCJEE GI iler4' (OR olo [ej |Bętziojim 
© CZA OE UA AM Te | == CH gej ej Cya 
to samo ale dużo szybciej. Za każ- 
dy pomyslnie zakończony taniec 
otrzymujesz zdjęcie Britney, które 
wkiadasz do specjalnego albumu. 
Po przejściu całej gry, możesz 
obejrzeć specjalny klip zarejestro- 
wany na jednym z koncertów pio- 
senkarki. Jeśli znudzi ci się taniec 
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W całej zabawie towarzyszą ci 
najstawniejsze piosenki gwiazdy. 
Muzyka jest mocniejszą stroną 
gry, ponieważ pod względem wi- 
zualnym jest cieniutko. Postać 
tancerki rusza się strasznie 
Cy4 (1 (e741 1-3 MJ EL SZ *1y4'/s10)iTLLE| 
jej (że [og sl (la lod zdejąt i 

Minusem gry jest także to, że 
szybko się nudzi. No bo ile można 
sluchać tego samego podkładu 
muzycznego? Nawet zagorzali fani 
piosenkarki będą mieli dość... 

BRITNEYS DANCE BEAT pole- 
cam tylko i wyłączne wielkim i od- 
danym fanom gwiazdy muzyki 


jeja) NA EZA I ALLUWIZIKOUUCIENE, 
z bardzo daleka. 
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koncentruje się ona na 

owcach. Nie jest to 
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w Sheep wcielasz 
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zadaniem jest zapę- 

dzać niesforne owce 

do zagród, tak by po 

drodze nic OEBLUMUZZSEUCA 
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niu najróżniejszych przeszkód, 

które staną na drodze stada. 

Pośród 24 poziomów przyjdzie 

„_. Ci się zmierzyć z kombajnami, 

rzeczkami, płotami, nie sko- 

'szonymi polami, a nawet 

m. ruchem ulicznym. O ile psu 

PEEACJELNELUNLESECHA TOMMI 

uniknąć, bądź je przebyć, to roz- 

wydrzone stado owiec będzie 
miało z nimi nie maie problemy. 

Pies na polu boju, znaczy się na 

polu pasterskim ma do dyspozy- 
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| Dziwaczne mini-zabawy urozmaicają 


"Owce, w zależności od gatunku, są 
mniej lub bardziej skore do współpracy 


BLU RENE metod kontroli 
owiec. Najbardziej podstawową 
jest szczekanie. Truchliwy gatu- 
ELSEIF TCANEN TJ RIENSEJEE 
go glosu - w rezultacie będzie 
uciekał w przeciwnym kierunku 
(ofe r< (olei (-Wler4 JCELGTR Drugą HELGE 
wą opcją jest przenoszenie owiec 
w pysku. Łapiesz delikwenta za 
welinę, niesiesz w wybrane miej- 
sce i rzucasz. Obok dwóch pod- 
stawowych metod jest są również 
mniej konwencjonalne jak: 
[Ko>4 F49 fer: IZA LAI COW ASLZATJAN ICH 
czenie Ghettoblastera z owczym 
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słuszne, inne zadufane w sobie, 
bardziej się siuchają lub mniej — 
ogólnie rzecz biorąc im droższą 
welnę nosi na sobie owca, tym 
LLL WEJ (HLC [EEE LOU) stoj [eltzle'A 
WIE ZJe[OcYJMU] Celu (eydejsf: Wo -ILRY<CE 
może się ponownie dać dużo fraj- 
WZA NO ELEKS 2 

Sheep, w przeciwieństwie do lu- 
dowych praktyk liczenia owiec, 
może spędzić sen z powiek wielu 
graczy. Pamiętaj jednak, iż ta gra 
została stworzona głównie dla 
młodszych osobników. Sheep 
jest całkowicie bezkrwawa — jed- 
EELOA AE Li LULU FATE LEZA 
traktować tego, jako wadę. 
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A ) dardowym, owalnym torze. 

Nic szczególnego, dzień jak 
Hoop lo) WJ WZJCIACA EN 
z pole position, ostatnio by! w zna- 
komitej formie. Wygrywał wyścig 
Z MU Ze BIEL EE sle (oe LEJ 
LEE AWIEMIE WEW AN SE L(e re) 
SEKS ECy47 LUB ER orz EILCNAE 
ELENA (OB CJ Miej EL CWALE Look 
wadził prawie przez cafy wyścig. 
Na ostatnim okrążeniu już nikt nie 
mógł mu zagrozić. Ucieszytem 
się, bo po wygranej zawsze byt 
w znakomitym humorze. Flaga 
cyz: (ele) Zele WN sio ELEWUEW EJ LrAZZ 
Wygraliśmy! Byłem bardzo dumny, 
ZAW ULELZILWACLATET [olo] (e: PALE ELLIE 
KAMAL OSW ELEUOLEIEZUOWANIE: 
po przejechaniu linii mety w tył bo- 
lidu mojego ojca uderzył inny wóz. 
Nie udało mu się opanować ma- 
szyny. Przy pisku opon i akompa 
UWIELUK=JEKSLK= 
giętej 
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Vauxhall Astra to oczywiście angielski odpowiednik Opla. 
Samochód w grze rządzi | w swojej klasie nie ma rownych! , 


ejzfej i drakeć LUW aS JUM Ele MLE) 
pobocze, uderzył w barierkę i po 
chwili stanął w płomieniach. Siły 
ratunkowe zbiegły się bardzo 
CZA! e (AW zc ira ICLUWELOLULO Me (ellie 
płonie w swoim samochodzie... to 
było straszne. Nie przeżył... nie 
miał szans... Od tego wydarzenia 
minęto już dużo czasu. leraz ja je- 
SZJELWW UT LE) SE74 LL de Te: WALI! 
świecie... no, jeszcze nie teraz, ale 
będę za jakis czas... na pewno. Ta- 
kie słowo dałem swojemu ojcu... 
LELO UEEJNCEJL(X4 olej er4" pt RZE CF: 
TOCA RACE DRIVER. Zgodnie z fa- 
bułą powinna być to gra co naj- 
mniej przygodowa lub też RPG. Nic 
bardziej mylnego. RACE DRIVER 
to kolejne (?) wyścigi samocho- 
dów turystycznych (od angielskie- 
go Touring Car) z serii TOCA. Nie 
ZIMNE UEFA ALU M O r<P EEE 
ciel swojego gatunku. Panowie 
raj Glofo |= EYCZ ECH jom 
stanowili sku- 
elle (>) 
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Mercedes normalnie nie jest przystosowany do takiej ostrej 
jazdy, ale TOCA to nie niedzielna przejażdźka na wieś... p 


bardziej na kierowcy niż na jego 
aucie... i udało się to im znakomi- 
cie! Powstał nowy gatunek o na- 
zwie CaRPG! 

Masz na imię Ryan Mckane. 
W twoich żyłach płynie benzyna, 
napędzając twoje życie na najwyż- 

- szych obrotach. Za młodu pozosta- 
WEUSEM AST Ze) [=1e (ojale] cz LG PNEIIE 
te czasy masz już za sobą. Bie- 
rzesz się w garść. Metę swojego 
pierwszego poważnego wyścigu 
o] raz] [740 4 CYM Era zjoj lij WIE EIeJTE 
Tłum szaleje, a ty już nie jesteś nie- 
znanym kierowcą, którym byłeś kil- 
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EPIL EWA CELNA (et) 
pedał gazu. Czy nie popuścisz 
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W drodze po upragniony sukces 
i tytuł najlepszego kierowcy na 
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Trudno jest czasami opisać, jak wspania” 
le odwzorowano modele samochodow 
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Im wyższa klasa samóchodów, tym móoc- 
niejsze silniki i ostrzejsza jazda! , 
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GTV czy też Viper GTS, które 
możesz oczywiście dowolnie 
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takie „kultowe” pe- 
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Prawdziwym dziełem sztuki jest 
tutaj model jazdy. W procesie two- 
rzenia gry udział wzięli prawdziwi 
ELA AW Eee IRELOCINMA AI 
nalnym produkcie wszystko bylo 
dopięte na ostatni guzik. Wiele 
cennych uwag od profesjonalistów 
zaowocowało niespotykanym 
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pedału hamulca to „być 
albo nie być”. Samo- 
chód idealnie reaguje 
na warunki atmoste- 
'ryczne i np. w trakcie 
mocnego " deszczu 
SPLICIE L-CEMLIE 
czym 'motorówka, 
a w palącym słońcu 
każde nierozważne 
poruszenie kierow- 
nicą przy dużych 
PAU GIEJJIEN 
pio Co) plor4 (eg [-) 
dachowaniem! 
Doskonale też od- 
| paejgoj Elle) eiloje(=| 
7.4.1] Sy4074-1i BRO [i [o i iloy2 
LEWOELU (era 74 ZI 
ko, łącznie z drzwiami, 


i zderzakami. Gięcie bla- 
(1) SCW wszystko 
_. — zdefasonować można 
całą konstrukcję pojazdu 

i kontynuować wyścig na 
zdecentrowanym podwoziu, 
kiedy to niemiłosiernie będzie cię 
ściągać np. w prawo! Bawiłem się 


A Oto nasze pytame 


iu 


maską czy też spojlerami 


A) Calin McRae 31 B) Pro Rally 


| Z Z O M — = 


świetnie, sprawdzając, co jeszcze 
można popsuć:) Najsmutniejszym 


momentem jest oczywiście strata , 


dwóch kół, która skreśla szansę na 
ukończenie wyścigu. Jest to też je- 
den z najefektowniejszych mo- 
mentów — widać wtedy nadpalone 
tarcze hamulcowe! Nie muszę 
oczywiście wspominać, że każdy 
Wydra] ge1-| Gy: Wrze lco) LITRA [ej (je (e) 
EU Mofe (ry20) -Cy2LiE M (ce URAL O 
raczej na gamepadzie). Zdewasto- 
wana kupa pogiętej blachy nie zaj- 
mie już raczej pierwszego miejsca. 

Jazda na torze to nie kurs na kul- 
turalnego kierowcę. Nikt się z ni- 
kim nie patyczkuje. Czternaście 
cEufelejęlele (ej WALLIENUCEJCNN Ele Zejgi 
często zderzak w zderzak, to wi- 
dok co najmniej. imponujący. Ła- 
two tutaj o kraksę, a często zdarza 
SIENK<-0 Ura ofofe y2 CJEJE] pTe(eje lea 
dzi do poważniejszych stłuczek! 
Kierowcy nie myślą zjeżdżać ci 
refo |(ofe| BUUU ERIE U Nora JCe2 
Czasami mocno trzeba się napo- 


Lej (AC: LAW e] czlefo] | E[oje] aj [ 
jefcy4' (ej (LG WZ SGL BRA EJ elem 
godniejszym "momentem jest 


zakręt, przed którym wszyscy dra- 
stycznie zwalniają. Jeśli chcesz 
r.40 [0] o)! (egg oj gey Wr [o r4-1q] ("WA RYC] 
cenę, możesz na tuku wykorzystać 
zamieszanie i ttok, i przy większej 
prędkości trochę się poobijać, lub 
też przy mniejszych kosztach wy- 
patrzyć odpowiedni moment do 
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Aby wziąć udział w naszym konkursie, wybierz 
prawidłową odpowiedź i wyślij SMS'a. 


Koszt wysłania wiadomości wynosi tylko 1,22 zł 
(z VAT), usiuga dostępna jest we wszystkich sie- 
ciach komórkowych (Era, Idea, Plus GSM). 
LALEMTELUNELEET Ce] biorą udział tylko i wyłącznie zgłoszenia wysyłane 5M5'em 0 tresci zgodnej z podanym wzorem. 
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JEMEJUIEJH ETEN C>2TNABAN Jajo 
się na czoło stawki. 

To, leje) BleL=EMLE za 
stwierdzeniem, że TOCA RACE 
DRIVER jest wyjątkowo wielkim 
wydarzeniem na rynku gier samo- 
chodowych, to przede wszystkim 
innowacje, jakie zostały wprowa- 
dzone i stopień dopracowania sa- 
LEJ WALF4A 4 Er2e) ARRCELLEWACJEJIE 
w grze wyścigowej to nowość, a ta 
zaprezentowana przez Codema- 
SCENE LE WEUIEEIEENA CesJEJS 
nie zacierając granicę między 
samochodem, a kierowcą i torem 
wyścigowym, a punktem serwiso- 
A ZLLLN BZ] Ce] 4f< LE: Ne LG= LIL. (-POLo r4[-1 
której to, co dzieje się na ekranie 
telewizora, wygląda wspaniale 

(oj ej V EMU rA Jeraj EWIELACICJ iz 
gracza do mocniejszego naciśnię- 
cia na pedał gazu sprawiają, że nie 
mogłem oderwać się od pada. Ta 
gra YCIE i to nawet pieć piękną! 
CELI tego [o [o je (o (o4 4 (ZJ CCZTEY, 
UG) znajoma dorwaia się do Kkon- 
soli... powiem tyle — będzie mnie 
musiała długo przekonywać, że- 
bym dał jej się przejechać swoim 
samochodem. A mówi, że to ja jeż- 
dżę jak szatan :). 


Memory Card, Dual Shock 2, 
Multi Tap 


zma ły 
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1. Wybierz odpowiedź (a, b, c lub d). 
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gdzie zamiast + wpisz a, b, c lub d. 
3. Na odpowiedzi czekamy do 31 

4. O wygranej zostaniesz aRMIECEEN? telefo- 
nicznie lub poprzez SMS. 
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Czyźby gry na 
poczciwego 


„szaraka” wymarły 
na dobre? Nie... 
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Świetna muzyka, ciekawe efekty 
graficzne i doskonała grywalność... 
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|” Szaleńcze wyścigi rozgrywają się przy ISRIAGAGRGŚ 
dobnych prędkościach. Doskonały tytuł na PSOne! 


Fantas tyczna niespodzianka 
dla wszystkich fanów : 
populagiaj seri ii KLONOA! ci RE 
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ak widać po NE na 
) Jez PSX z tego miesiąca, firma Sony 
stawia przede wszystkim na za- 
bawę wieloosobową. Już nie grafika 
i muzyka ma świadczyć o atrakcyjno- 
SEMI ACE GE OLERICJjezWe | jezle=| 
z gry w kilka osób. Chcesz w czwór- 
kę zagrać w wesołą siatkówkę? Pro- 
Sy4S 05 jerze)| 
KLONOA to dość nietypo- 
" wa siatkówka plażowa. Dla- 
czego? zawodnikami i sędzią 
są postacie znane z serii 
platformówek pod tym 
właśnie tytulem. Jak wia- 
domo, są to przesympatycz- 
LENO ESyzZC Je) | ACeJ Lelito z] 
oprawa graficzna i cukierko- 
wa muzyka od za- 
„ wsze towarzyszyły 
ACE 
| AUUNUA 
padku. Do meczu 
przystępuje czterech 
| graczy, po dwóch 
Ara OEBojz zlec U 
służy wielka żółta piłka 
MROCEOUCYACCIJEZTRE 
SEzuzAeo1! POWA siat- 
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Panowie z Rezę wpadli na — ieiny EnEL 
mysł. Zbieraj kumpli i gramy... 
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kówce, tylko 
punktacja 
STENEIEJee 
różni. Miej- 
sce gry to H 
Je)EYZZWNNLECH 
czy polana. | 
aloy4 ile) fele 
ność jest 
spora, a ele- 
menty otocze- 

nia bardzo przyjemne. 

Frajda z gry jest ogromna. Podczas 
zabawy nie przeszkadza nawet mu- 
zyka, która w innych okolicznościach 
może nieco irytować. Zabawa z kom- 
puterem jest przednia. Dostępne są 
dwa rodzaje zagrań: toi które 


wiąże się z przekazaniem piłki part- 
nerowi na boisku, I przebicie. Przebić 


piłkę można po podaniu lub też bez- 
pośrednio „z pierwszej piłki” — mogą 
to być zagrania lekkie, ale też efek- 
towne ścięcia. Mecze wyglądają bar- 
dzo widowiskowo, a poruszające się 
po ekranie stworki przezabawnie. Po- 
staci mogłyby się poruszać nieco 
szybciej. Znakomity tytul do gry we 
dwoje. Z SAWY SMAR ) 
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Gra w siatkówkę z bohaterami gier KLO- 


NOA rządzi. A jednak PSOne żyje! 
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„To najbardziej przerażająca gra akcji. 
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Wiernie oddaje atmosferę mojego filmu z 1982... Musisz w nią zagrać, rzuci Cię na kolana! 


— 
o 


ars ręgiasted radarars ać Sany Cimputar Entaalnmgni ine. „Migrogoń, * box. and tha Xbox Logos irg Tę! rosired rzięmar= grirzierzrks cd kacrosei Saorporatan i tha Uniłod Stieg andar qlhar cotmirea End se L5E3 iÓóżć Ektua rom kierozzń" 


KBDZCUONIEESĄ - 
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| 
John Carpenter 


awno, dawno temu, za 
Dr za lasami żył sobie 
pewien naukowiec. Pracował 
z komputerem przez długie lata, 
wstukiwał dane z klawiatury, odważ- 
nie i z zapałem naciskał kursory, ale 


| częgoś mu jednak brakowało. My- 


M ślał zatem i myślał nad bardziej 
"4 eleganckim i dokładniejszym mani- 
A pulatorem niż klawiatura. W końcu 


-—. 
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sprokurował urządzenie wyglądają- 


M ce jak pół hamburgera, z długim 


usiniąąę = * 


kablem I jednym przyciskiem, zaś lu- 
dzie obdarzeni bogatą wyobraźnią 
nazwali owo urządzenie myszą. 


| W krótkim czasie zabawka ta stała 
się tak standardowym wyposaże- 


niem komputera jak monitor czy kla- 
wiatura, zaś po zdobyciu świata PC 
przez Kolejne wersje Windowsów 
mały gryzoń okazal się nieodzowny. 


towanie urządzeń peryferyjnych urzą- 
dziły burzę mózgów i wydumały prze- 
łom — mysz optyczną. Gryzoń tego 
typu nie posiadał kulki tylko świecącą 
jasno diodę odczytującą położenie 
mychy. Niestety, genialny pomysł 
miał poważną wadę: nadal potrzebna 
była podkładka i to na dodatek bar- 
dzo specjalna, pokryta w calości 
czarno-srebrnym drobnym wzorem, 
czytelnym dla myszy. Taki stan rzeczy 
trwai na tyle długo, że większość 
użytkowników zdążyła zrazić się do 
myszek optycznych i kiedy przyszia 
kolejna rewolucja, nie spotkała się 
z wielkim odzewem. 

Lekceważenie nowej technologii, 
wymyślonej przez pewną należącą 
do Hewlett-Packarda firmę, było 
sporym biędem. Technika wprowa- 
dzona przez Agilent Technologies 
została oparta na prostych założe- 


| niach: nie ma już diody sprawdzają- 


ce odbicia światła od podkładki, jest 
za to mini-czujnik, dzialający w pod- 
czerwieni, który określoną ilość razy 
na sekundę robi „zdjęcia  po- 


| wierzchni, po której przesuwana jest 


mysz. Fikuśne podkładki zniknęły, 
a optycznej myszy można bylo uży- 
wać nawet na kolanie. 

Pierwsze myszki Agilent miały pew- 
ne ograniczenia — częstotliwość ro- 
bienia zdjęć wynosiła zaledwie 1500 


"razy na sekundę (1.5 kHz lub 1500 


0 96 MWERO© Te'MU..o 
ycia ewoluowała, nabierała 
kształtu, z czasem dorobila się dru- 


| glego i trzeciego przycisku, a nawet 


rolki, pojawiły się modele ergono- 
miczne, czyli dopasowane do ksztal- 
tu dłoni, ale jeden problem pozosta- 
wał nierozwiązany — podkładka. Każ- 
da mysz do prawidłowego działania 
potrzebowała plaskiej i dosyć przy- 
czepnej powierzchni, by kulka prze- 
kładająca ruchy urządzenia na ruchy 
kursora miała po czym wygodnie się 
turlać. Niestety, nie wszędzie można 
wygodnie położyć podkiadkę, a rolki 
dotykające kulki i wreszcie sama kul- 


| ka mają nieprzyjemny zwyczaj bru- 


dzenia się i totalnego zacinania po kil- 
ku tygodniach użytkowania. 

By wyeliminować i ten problem, mą- 
dre głowy odpowiedzialne za projek- 


Optical Wheel Mouse 
Cordless Mouseman Opiical 
 Mouseman Dual Optical 

| intel Mouse Optical 


| intelli Mouse Explorer 3.0 


Hz), zaś rozdzielczość (ilość zajęć 
możliwych da wykonania na jednym 
calu powierzchni) wynosiła tylko 200 
dpi (dots per inch, czyli punktów na 
cal). Innymi słowy mychy nadawały 
się świetnie do biura, ale nie zdawały 
egzaminu w studiach projektowych, 
gdzie potrzebna byla maksymalna 
precyzja, ani na stołach graczy, gdzie 
konieczne są zerowe opóźnienia (naj- 
lepiej, by moment poruszenia myszą 
odpowiadał ściśle momentowi prze- 
sunięcia kursora na ekranie). 


Okolo raki temu nadeszta naj- 
nowsza, trzecia generacja optycz- 
nych gryzoni, która wiaściwie 
pozbawiona jest wad. Dwie liczące 
się firmy, które produkują porządne 
Poke myszy, to Microsoft 


Mysz: dodatek do komputera, 
bez którego nie da się Żyć. 


Czy wiesz, że i ten 


drobiazg może korzystać 
z "mpowazym ntdczaczyj 


oraz Logitech. Reszta 
producentów albo nie dba o ergo- 
nomię (na co komu niewygodna 
mysz?), albo zadowala się techno- 
logią optyczną pierwszej generacji. 
Spośród propozycji obu wymienio- 
nych firm wybraliśmy 5 myszek, naj- 
bardziej zasługujących na uwagę. 
Ze stajni Logitecha do zawodów ru- 
szyły 3 urządzenia: Optical Wheel 
Mouse X2, Mouseman Cordless 
Optical oraz Mouseman Dual Opti- 
cal. Z Microsoftu wystartowały do 
boju 2 mychy — InteliiMouse Explo- 
rer 3.0 oraz Intelli Mouse Optical 
(krótkie porównanie cech owych 
gryzoni znajdziesz na dole strony). 
Jak widać na pierwszy rzut oka, my- 
chy obu firm różnią się dwoma 
podstawowymi parametrami: roz- 
dzielczością i częstotliwością. 
W pierwszym przypadku Logitech jest 
2 x lepszy niż Microsoft, Zaś W drugim 
przypadku przewaga, i to trzykrotna, 
jest po stornie Microsoftu. Z czym się 
wiąże taki stan rzeczy? Mówiąc krótko 
— Logitech jest dokładniejszy, a Micro- 
soft czulszy. Nie dotyczy to Mousema- 
na Dual Optical, który jako posiadacz 
dwóch działających razem sensorów 
zostawia resztę składu daleko w tyle 
(przynajmniej teoretycznie). Czemu 
wcześniej napisałem „teoretycznie ? 
W praktyce różnice w działaniu są tak 
niewielkie, że zauważy je tylko bardzo 
wprawny i doświadczony gracz. 
Oczywiście 800 dpi nie jest granicą 
technologiczną — myszy firmy Razer, 
z fiagowym modelem Mamba na cze- 
le, „wyciągają 2000 dpi, ale kto z nas 
jest w stanie wydać na gryzonia do 
grania prawie tysiąc złotych? Mouse- 
man i Explorer 3.0 to gryzonie ergono- 
miczne - ich kształt sprawia, że 
doskonale leżą w dłoni, niestety tylko 


w prawej. Tu widać jedyny minus Mo- 
usemana DO — manńkut nie będzie się 
mógł z niego cieszyć. 

Na deser zostawiam logitechowego 
Mousemana z dopiskiem Cordless. 
To dość specjalna mysz — nie ma ogo- 
na. Transmisja danych między kom- 
puterem a Cordlessem odbywa się za 
pomocą fal radiowych, a zasięg tego 
cacka to ponad 2 metry. Niestety my- 
sza ta ma jeden mankament, który 
dyskwaliiikuje ją w celach „okołogro- 


wych — wprawdzie sensor odczytuje | 
dane z fantastyczną częstotliwością | 


2000 x sekundę, ale wysyłanie ich od- 


bywa się z częstotliwością 60 Hz. Dla | 
porównania myszy USB „wyciągają” | 


120 Hz, a PS/2 od 60 do 200 Hz. 

Jaki zatem jest werdykt? Najlepszą 
obecnie do grania myszką (dla osób 
praworęcznych) jest Logitech Mo- 
useman Dual Optical. 
prawą dłoń kształt i niesamowita 
dokładność to jest właśnie to, czego 
prawdziwy gracz wymagać 
powinien. Leworęczni użytkownicy 
powinni za to zdecydować się na 
propozycję Microsoftu, która wyraż- 
nie bije Logitecna parametrami. 
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Co to SĘ porobiło! Na ARA 2 się dwaj 


producenci TRELA graficznych, a p rzyzwojte „ 


NIEKEREF: 


_ karty produkuje raptem kilkanaś (e [2 JILL = 


BLTLIEŁ LM M BSE 


o czego służy karta graficz- 
D na, powinien wiedzieć każ- 
dy. Jednak sama wiedza 
o zastosowaniu już nie wystarczy — 
minęly czasy, kiedy „grafika miala 
2 MB pamięci i kosztowała grosze. 
Współczesne urządzenia to potwo- 
ry wyposażone w tyle samo 
RAMu, co zwykiy  biurkowy 
pecet — od 64 do 128 MB. Ilość do- 
stępnych w sklepach propozycji 
różnych producentów jest 
przytlaczająca. Wielkie „£ 
kolorowe pudełka 
| magiczne „4 
nazwy <zdió 
mogą do- Ą 
prowadzić do 
szaleństwa SE 
każdego użyt- 
kownika. Jednak 4 88 
klucz do zrozumie- „ESR 
nia calego tego gali- % 
matiasu jest prosty: 5 
należy rozróżnić pro-- 
ducenta samej karty gra- 
ficznej od producenta 
układu scalonego, który został 
użyty do jej wytworzenia. Dzisiaj 
w produkcji takich ukiadów liczą 
się tylko dwie firmy — kanadyjska 
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Lexdmz-Eóęe GeForce? Graphich 
with Uożeztakie Patarmanco 
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PNETZUNSE 


Radeon 9000 6600 pkt. 
GeForce 3 Ti200 6400 pkt. 
GeForce 4 MX440 5800 pkt. 


ATI i amerykańska nVidia. Pierw- 
sza znana jest z serii chipów 
Radeon, zaś druga to wiaścicielka 
nazwy GeForce. Należy zazna- 
czyć, że nie są to już zwykie 
„scalaki”, ale procesory graficzne 
zwane GPU (Gra- 
e phics Procesor 
Unit), zaś ich bu- 
dowa przewyż- 
sza swym 
=, skomplikowa- 
o niem nawet 
ca , takie GPU 

» (Central 
"Piocaso 
Unit = proce- 
sor systemowy) 
EA jak Intel Pentium 4 
4” czy AMD Athlon XP. Kar- 
ty graficzne zbudowane 
w oparciu o różne wersje GeFor- 
cea | Radeona produkowane są 
przez dziesiątki firm, których urzą- 
dzenia różnią się właściwie wszyst- 
kim -— poczynając od rodzaju 
zastosowanych pamięci, jakości 
obrazu, ceny, zaś na kolorze lami- 
natu i głośności wentylatorów Kkon- 
cząc. Jedna cecha pozostaje 
zawsze ta sama — karty graliczne 


Niektórzy óródiceńci uważają, że do szczęścia wystarczy karta, kabelek, sterowniki 
i instrukcja, inni uszczęśliwiają nabywcę pełnymi wersjami gier i programów 
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kart graficznych. 


pły are 


Odpowiednie chiodzerde to podstawa, zwłaszcza w nawach. sroerszikióch kartach. 
Dodatkowe radiatory i wiatraczki kosztują, więc... czasem można ich nie montować! 


różnych producentów bazujące na 
tym samym typie ukiadu mają bardzo 
podobną wydajność. Firm, którym 
można zaufać, nie ma na szczęście 
zbyt wiele, co znacznie upraszcza 
proces wyboru urządzenia, Lista GPU 
jest dość długa, co można zobaczyć 
w tabelce. Po uwzględnieniu dostęp- 
nych obecnie układów nowszej ge- 
neracji liczy aż 19 pozycji. W tym 
numerze Clicka! zajmiemy się tak 
zwaną klasą średnią, czyli od- 
rzucimy zarówno urządze- 
nia, Które w chwili 
obecnej nie , 
spełniają już "+ Ó 
wymagań nawet EA EŃ. 
początkujących 3 AA 
graczy, jak i karty N AŚ 
zbyt drogie na kieszeń 44 SE 
przeciętnego użytkow- A 
nika. Pozostaje grupa . 4 
urządzeń zbudowanych N% LÓ 
w Oparciu o następujące *4Ę 
chipy: Radeon 9000, GeFor- 4 
ce4 MX440 oraz GeForce3 
Ti200. To właśnie jest tak zwany seq- 
ment budżetowy (grupa urządzeń 
przeznaczona dla mniej zasobnych 
użytkowników) rynku współczesnych 


MIEDNATEEN 


143 ips 42 fps 87 fps 
165 fps 35 fps 101 fps 
150 fps 32 fps 92 fps 


Wynik 3DMarka mierzony jest ilością punktów będących średnią testów, które wykonuje program. Reszta wyników zmierzona jest 
w fps (frames per seconds), czyli ilości kłatek obrazu, które komputer generuje w ciągu sekundy 
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Trudny Bór 


Spośród ss, Sa ostępnych 
w Polsce marek wario przyjrzeć 
się bliżej następującym: Gigabyte, 
Hercules, Leadte«, Microstar 
„ (MSI), Gainward, 
A ASUS, ELSA, 
Pe Greative Labs 
a A, , A ,w przypadku 

LANS EĄA urządzeń 
Sa: > bazujących 

32, na chi- 
pach 
nVidia 

PL.. Oraz Giga- 
> AN M PP. byte, Herku- 
”_ |es, PowerColor, 
ATI 


je s 


4 Aa - 


Sapphire | 
a W k py padku urządzeń 
| "wyposażonych w Radeony. 
Kupując kartę którejś z wymienio- 
nych wyżej firm, masz pewność, 
że będzie ona generować ostry, 
czysty obraz, trzymać podane 
w tabelce specyfikacje przewidzia- 
ne przez producenta i posiadać 
rozbudowaną pomoc techniczną. 
Innymi czynnikami decydującymi 
o wyborze producenta jest zawar- 
tość pudelka (dodatkowe gry, 
programy itd.), gwarancja (od jed- 
nego do trzech lat w zależności od 
iirmy) oraz dodatkowe bajery, ta- 
kie jak wyjście TV (możliwość pod- 
iączenia telewizora) czy wyjście 
DVI (możliwość podłączenia prole- 
sjonalnych monitorów LCD). 
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wygląda sprawa do 


odobnie 


datkowych wyjść i wejść. Niektórzy producenci 
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GeForce 2 MX200 143 175 

Radeon 7000 183 183 200 
GeForce 4 MX420 166 250 250 
GeForce 2 MX / MX400 166 / 166 175/ 200 200 
GeForce 4 MX440 400 270 400 
GeForce 2 GTS / Pro/ Ti/ Ultra 333 / 400 / 400 / 460 200 / 200 / 250/ 250 300 
Radeon 7500 460 270 300 
GeForce 4 MX460 550 300 500 
GeForce 3 Ti200 400 175 500 
Radeon 9000 400 250 450 
Radeon 9000 Pro 550 2/5 550 
Radeon 8500 LE 500 250 600 
GeForce 3 Ti500 500 240 600 
Radeon 8500 550 2/5 650 
GeForce 4 Ti4200 500 250 150 
GeForce 4 Ti4400 550 275 1000 
GeForce 4 1i4600 650 300 1500 
Radeon 9700 600 300 1800 


Radeon 9700 Pro 


Tak, jak procesory charakteryzują się różnymi częstotliwościami taktowania (szybkościami), tak chipy graficzne mają swoje własne 
charakterystyki. W obu przypadkach jest tak samo — im większa liczba MHz, tym lepiej. W tym zestawieniu karty ułożone zostały 


od najwolniejszej do najszybszej 


oszczędzają na kosztach, nie instalując gniazd Video IN/OUT 


Sedno sprawy 

Aby porównać ze sobą przedstawi- 
cieli rynku budzetowego, przeiesto- 
waliśmy trzy karty graficzne wyposa- 
żone w różne układy: Sapphire 
Atlantis 9000 (Radeon 9000), Gain- 
ward PowerPack 450 (GeForce3 
Ti200) oraz MSI G4MX-440 (GeForce4 
MX440). Karty „skatowane” zostały 
w czterech aplikacjach testowych: 

- Aquanox — bardzo wymagająca 
graficznie gra 3D (Direct« 8.0) 

— 3DMark 2001 — program testo- 
wy sprawdzający wydajność Kkom- 
putera w grafice generowanej 
przez DirectX 8.1 


Wiewśanie PB15 and RZ00 Properties 
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— QUAKE3 — najpopularniejsza gra 
wykorzystująca OpenGi (alterna- 
tywne do Directx środowisko pro- 
gramowania efektów graficznych) 

— JEDI KNIGHT Il — kolejna gra 
korzystająca z OpenGl. 

Wszystkie testy przeprowadzone 
zostały w rozdzielczości 1024x7/68 
w 32-bitowym kolorze, zaś platfor- 
mą testową by! komputer wyposa- 
żony w Pentium 4 2.2 GHz i 512 
MB RAM'u, pracujący pod kontrolą 
systemu operacyjnego Microsoft 
Windows XP Professional PL. 

Jak łatwo zauważyć, wszystkie te- 
stowane urządzenia  prezeniują 
podobny poziom (tabelka na dole po 
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Kazdy sprzęt komputerowy potrzebuje 
do prawidlowego funkcjonowania 0dpo” 
wiedmego oprogramowania, 


zwanego 
BIdLIdg 


(to 
są 


sterownikiem. 
ch angielska nazwaj| 
dostarczane przez produ 
centa urządzenia 
przewaznie są one dosyć 


stare. Jest to 0 tyle wazne, 
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ze aktualizacje sterowni 
MOVATTTU CIE AFA USL s74ji7 
(drobne błędy w działaniu 
M ZU LU WANA >: CT: TEN IFA) 
spieszają komputer 

Stery (to 2 KOIĘEI nazwa 
skrótowa, rozpowszechnia 


na wśród bardziej zaawan 


na Radeona 9000. 


lewej stronie) — na każdym z nich da 
się bezstresowo pograć w większość 
dostępnych gier 3D. Różnice wydaj- 
ności wynikają z dwóch kwestii: 
QUAKE 3 (fa także JEDI KNIGHT Il, 
korzystający z identycznych proce- 
dur graficznych) pisany był z mysią 
o produktach nvidii i dlatego działa 
na nich lepiej niż na ATI. Aplikacje ko- 
rzystające z Directx bardziej lubują 
się w Radeonie, ponieważ jest 
on układem bardziej zaawansowa- 
nym technologicznie i lepiej 
przygotowanym do zmierzenia się 
z nadchodzącymi grami. Z tego 
względu nasza redakcja, postawiona 
przed wyborem nowych kart graficz- 
nych do grania, zdecydowalaby się 


MEET 


Dum rad myD SA WJKBATI 


Zanim zainstalujesz sterowniki, dowiedz 
się o nich czegoś więcej! 


PWC LAI uzytkownikow) /4TOJE EL= LEJ 


firmowe i referencyjne. Pierwsze z nich 


działać będą tylko z kartą producenta 


CEUSMIAW AC CTZZOCA Ear Mt LZ 
firmy, bazującą ENGI LUBNLAC rILZ 
OC NEJ ENIWAZJ U CENZENUEPACA 
(YZUE "em wersji) — drivery do Ra 
deonów nazywają się Catalyst (i dostęp- 
ne są na stornie www.ati.com w 
2.3), zaś stery do GeForce ów to Detona 
tory EO AA JANICIENS U? 
w wersji 30.72). 

Poszukiwanie sterowników najlepiej za 
producenta 


(dostępne 


Cząc 0d śtromi 


graficznej a jeśli to nie odniesie skutku, 


dapiero wtedy trzeba będzie zajrzec nz 


stronę nvidi lub AL! 
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API (Aplication Programing In- 
terface) to Środowisko programi- 
styczne, z jednej strony zgodne 
ze sterownikami sprzętu, z drugiej zaś 
z grami. Co to oznacza w praktyce? 
Kiedyś programista pisząc grę, musiał 
tworzyć obsługę każdej karty graficz- 
nej czy dźwiękowej osobna = były pro- 
blemy z mniej popularnymi typami 
sprzętu. Dzisiaj wystarczy, ze gra bę- 


| dzie zgodna z API, o resztę troszczą się 
| producenci sprzętu. 


| DirectX to oprogramowanie wspoma- 


gające obsługę grafiki, dźwięku i innych 


| urządzeń w systemie Windows. Opro- 


gramowanie korzystające z DirectX 
wykonuje jedynie niewiele instrukcji, 
zasdnicze operacje są wykonywane 
przez DirectX. Działanie aplikacji moż- 
na znacznie przyspieszyć, używając 
sprzętu (np. kart graficznych i dźwięko- 
wych) wspomagających tę technologię. 


OpenGL jest alternatywnym dla Di- 
rectX środowiskiem programistycznym 


| dla efektów graficznych. Standard ten | 
jest obecny na praktycznie wszystkich | 


platformach sprzętowych i programo- 
wych (Windows, Unix, Mac), co znacz- 
nie ufatwia np. tworzenie programów 
dla różnych systemów. 
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Tekst: Marcin „eMGieB” Brzozowski; Zdjęcia: MSI, PixelView 
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| Instalada oraz uruchamianie modułów 


EB Spakowany modul należy roz- Gz 
pakować do katalogu Winamp/plu- | " 
gins, mieszczącego się najczęściej | 


| PEGI, czyli pliki w formacie 
M": i pochodnych są nie- 
zwykle popularne wśród 


na GNProgram Files. Po rozpako- | | iż* SR (ójdrewkraj | wszystkich użytkowników pecetów. 
waniu i uruchomieniu Winampa | =. Puma sta | |ch popularność sprawiła, że produ- 
możesz rozpocząć testowanie Nadnóm || |faeukozekina ja wad a cenci oprogramowania prześcigają 


plug-inów. W tym celu rozpoczy- 
nasz odtwarzanie jakiegoś utworu, 


następnie z menu, które rozwinie | | 
się po kliknięciu w lewym górnym | . 


rogu odtwarzacza (lub po naciśnię- 


się w wymyślaniu coraz to nowych 
wersji programów (playerów) służą- 


cych do poprawnego odtwarzania 


tego typu plików. W tym artykule | 


przedstawimy możliwości najpopu- 


ciu Ctrl-K), wybierasz Visualiza- | | Roduskkc Wok - - | —-— ©] 
tion->Plug-in Selection. W oknie erste 3 


larniejszego programu do odtwarza- 
nia MP3 — WinAmpa, wraz z krótkim 


SO Rz lat | Sho | Conigwa| | Galchian= 
dostępne są pola umożliwiające | 
bór trzech rodzajów plug-inów: 
| Visualization — czyli wszelkiego 
rodzaju analizatory widma i oscylo- 
skopy. 
M input/Output — dodatki służące 
|| dodawaniu różnych efektów dźwię- 


j| kowych, jak np. poglos, usuwanie 


| | wokalu, przyspieszanie lub spowa|- 
nianie odtwarzania. 


||[[] General Purpose — dodatki | 
wzbogacające Winampa o nowe | 


funkcje, np.: Winamp Alarm Plug-in 
pozwala na zaprogramowanie od- 


twarzania jakiegoś utworu o okre- | 


ślonej godzinie. 


W oknie znajdują się jeszcze opcje: 
M Auto execute on play — gdy jest 
wiączona, dodatek uruchamia się 
automatycznie po rozpoczęciu Od- 
twarzania. Gdy opcja jest wyłączo- 
na, uruchamia się go poprzez 
podwójne kliknięcie na oknie od- 
twarzacza. 

MM Priority — służy do ustawiania 


priorytetu pracy w systemie. (Gdy | | 
jest zbyt wysoki, często powoduje | | 
zrywanie dżwięku podczas odtwa- | | 


rzanąia.) 


M Configure — służy indywidualnej |= 


konfiguracji dodatku. 
M] Start — powoduje natychmiasto- 
we uruchomienie dodatku przy 
otwartym oknie Preferences; uży- 
wany do testowania. 
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przypomnieniem, na czym polega 
komputerowa kompresja dźwięku. 


RE FEBE 2 RA BA 
AWRE” EG, RAE SCE 
MP3, skrót od MPEG-1 Layer3, 
jest formatem zapisu plików audio. 
Kompresja nagrań do plików MP3 
następuje za pomocą skompliko- 
wanego algorytmu kompresji, 
który usuwa sygnały dźwiękowe 
niesłyszaline dla ludzkiego ucha. 
Ten format kompresji charaktery- 
zuje się minimalnym spadkiem 


| jakości utworu przy znacznym zre- 


dukowaniu zajmowanego przez 
nie miejsca (przeciętnie 12:1). 
Dzięki zastosowaniu kompresji 
MPEG-1 typowy utwór muzyczny 
zajmujący normalnie (w formacie 
WAV) np. 40 MB po skompresowa- 
niu do formatu MP3 może osią- 
gnąć wielkość około 3 MB. 
Kompresja polega na redukcji da- 
nych źródłowych, gdzie algorytm 
(specjalny wzorzec) kompresji sta- 
ra się wykorzystać niedoskona- 
łość ludzkiego ucha. Jak wykazują 


badania. ludzkie ucho najlepiej 


styszy dźwięki w paśmie od 2 do 4 
kHz. Tak więc każdy sygnał, który 


| znajduje się poniżej lub powyżej 
| tych wartości jest usuwany, przez 
jco plik zajmuje znacznie mniej | 


miejsca. Poza tym program kom- 
presujący usuwa dźwięki, które są 
jakby „zastonięte” przez inne o tej 


Dodatkowe plug-iny zapewnią niesamo- 
wite wrażenia wizualne 


samej częstotliwości, ale o więk- 
szym natężeniu. Ludzkie ucho nie 
słyszy takich  „zasłoniętych” 
dźwięków, ponieważ są one zaglu- 
szane przez te o większym natęże- 
niu. Różnice w jakości między 
utworami MP3 a tymi z tradycyj- 
nych krążków CD można zauwa- 
żyć dopiero przy odtwarzaniu ich 
na sprzęcie wysokiej klasy albo 
w przypadku, gdy plik jest niewła- 
ściwie skompresowany. Format 
MPEG do dnia dzisiejszego do- 
czekał się już czterech wersji 
nazywanych warstwami (layer). 
Najstarsza wersja to Layer |. Pliki 


Wygląd WinAmpa można dowolnie 
dostosowywać do swoich upodobań... 
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„„jeśli ktoś lubi mieć duuuuuziooa 


guziczków i suwaków — proszę bardzo 


zapisane w tym formacie mają roz- 
szerzenia .mpg .mpa lub .mpga. 
Nieco później pojawił się nowszy 
standard Layer Il, którego nazwy 
plików mają końcówki .mp2 lub 
.mpeg2. Najpopularniejsza obec- 
nie odmiana formatu MPEG, okre- 
ślana mianem Layer III (lub ILayer 
2.5), to wiaśnie MP3. Jest już rów- 
nież najnowsza wersja formatu 
Layer IV który charakteryzuje się 
jeszcze większą kompresją oraz 
uniwersalnością. Format ten nie 
wymaga programu odtwarzające- 
go, gdyż zarówno odtwarzacz, jak 
j muzyka, zapisane są w jednym 
pliku wykonywalnym. 

Male rozmiary plików MP3 i wyni- 
kające 


NIE bWEM... 


WYSTKZĄŁOWY PKoQGKAM 


| HInNZESWESZSCEnaJUeA EK 
Zajrzyj pod te adresy: 


http://www.mp3.com 
MUSW/ZJUSJEM PONO) 
htip://www.mp3.com.pl 
http//legalez.nuta.pl 
http://mp3.onet.pl. 


korzyści przy przesyłaniu ich 
Internetem, a zarazem doskonała 
jakość zapisanego w ten sposób 


dźwięku, w istotny sposób przyczy- 


nity się do ogromnej popularności 


| tego formatu. 
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Aajespulainiej szym programem 
służącym do odtwarzania empetro- 
jek w systemach operacyjnych z ro- 
dziny Windows jest bez wątpienia 
WinAmp. Obecnie WinAmp nie ma 
liczącego się konkurenta i jeszcze 
przez jakiś czas chyba tak zostanie. 
Program rozpowszechniany jest 
w wersji freeware (za darmo), a po- 
brać go można ze strony 
http://www.winamp.com. 

WinAmp zasadniczo występuje 
w dwóch wersjach. Wersje kla- 
syczne oznaczone numerami 2.X% 
są w dalszym ciągu najpopular- 
niejsze. Program zajmuje stosun- 
kowo niewiele miejsca, jest szybki 
i stabilny. Główne źródło tak 
ogromnego sukcesu WinAmpa to 
możliwość dodawania do niego 
różnych plug-inów oraz skórek 
(skins). Najpopularniejsze plug-iny 
to tę, które wzbogacają przekaz 
muzyczny o wymiar wizualny. Są to 
wszelkiego rodzaju oscyloskopy 
| inne kalejdoskopy. 

Taki niecodzienny teledysk 
tworzony jest w czasie rzeczywi- 


aj Ją IWeyw tatod 


Nic też nie stoi na przeszkodzie, abyś 
podziwiał podrygi puszki z colą 


trum częstotliwości. Efekt jest taki, 
że oprócz muzyki płynącej z glo- 
śników, na monitorze komputera 
wyświetlany jest „teledysk”, który 
przypomina zabawę dziecięcym 
kalejdoskopem. Podczas trwania 
utworu wyszukane, abstrakcyjne 
formy współgrają z rytmem. Róż- 
nych wersji i odmian wizualizacji 
są setki, a może nawet tysiące. 
Jednakże ten swoisty „teledysk” 
nie musi przyjmować formy abs- 
trakcyjnej. Bardzo popularne są 
także bardziej konkretne przedsta- 
wienia. Spotkać można również 
programy, Które dzialają w ten 


stać ludzka, która podryguje 


w rytm odtwarzanej muzyki. Wirtu-| 


alnej postaci nie robi zbytniej róż- 
nicy, czy tańczy w rytm muzyki 
techno, czy Strawińskiego. 


Sw PH SG | 
Najnowsza wersja WinAmpa 
opatrzona została numerem 3 
i różni się znacznie od poprzed- 
niej serii 2.XX przede wszystkim 
nowymi możliwościami konfigura- 
cyjnymi. Nowe skórki opracowane 
do WinAmpa 3 mogą przybierać 
dowolne kształty. Domyślnie do- 
dano również znakomity moduł 
wizualizacyjny — AVS (Advanced 
Visualization Studioj. WinAmp 3 
obsiuguje SHOUTcast 1.1 (do słu- 
chania sieciowego radia), pliki 
muzyczne Audiosofiu, posiada 
dekoder Nitrane (optymalizacja 
dla procesorów PIJ/II/III i K6-2/3), 
wbudowane nowe ustawienia Ko- 
rektora barwy dźwięku (equalizer) 
oraz nowy dekoder plików MOD. 
Najnowsza wersja daje możliwość 
nagrywana płyt CD bezpośrednio 


z plików MP3. g” 


Muzyka i taniec są nierozłączne! Jeśli 
chcesz, możesz mieć prywatną tancerkę 
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poczty elektronicznej można 
korzystać na kilka sposobów. 
Jeśli zawsze otwierasz swoją 
| skrzynkę na innym komputerze, np. 
w kafejce internetowej czy pracowni, 
najlepszy będzie mechanizm spraw- 
dzania poczty przez stronę WWW. 
Jeśli natomiast sprawdzasz pocztę 
w domu (lub zawsze na tym samym 
komputerze), o wiele wygodniej ko- 
rzystać z programu pocztowego. 
Większość uzytkowników Win- 
dows korzysta z doiączonego do 
systemu Qutlook Expressa, posia- 
dacze pakietu MS Office wybierają 
bardziej zaawansowanego Qutlo- 
oka. Oprócz oczywistych zalet, 
takich jak dostępność i polskoję- 
zyczność, programy te mają jednak 
sporo wad. Najpoważniejszą z nich, 
|. dla niektórych wręcz uniemożliwiają- 
| cą użytkowanie, jest Dardzo siaba 
| odporność na wirusy przesyłane 
| przez Internet. Duża część z nich zo- 
stała napisana pod produkty Micro- 
softu tak, aby wykorzystując zawarte 
w nich błędy, dokonać jak najwięcej 
szkód. Dosyć niebezpieczny jest 
także sposób, w jaki Outlook otwiera 
załączniki, bardzo często samodzie|- 
nie uruchamiając te podejrzane. 
Wciąż pojawiające się tatki na bieżą- 
co likwidują poważniejsze niedocią- 
gnięcia, jednak nadal odkrywane są 
nowe, dlatego ciężko uznać Outlo- 
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OUTLOOK EXPRESS jast znany każdemu posiadaczowi 
Windows. Wszyscy też słyszeli o jego licznych „dziurach”. 
Na szczęście istnieje wiele innych programów pocztowych... 


oka za 100% bezpieczny program. 
Outlook Express ma także jedną wa- 
dę uprzykrzającą życie osobom 
korzystającym z Internetu przez mo- 
dem: otóż nie posiada opcji umożii- 
wiającej podejrzenie i skasowanie 
poczty na serwerze. W ten sposób 
długo (i kosztownie) ściąga się niepo- 
trzebne listy tylko po to, aby je od ra- 
zu skasować. Wprawdzie można naj- 
pierw zajrzeć na konto poprzez stro- 
nę WWW, ale to zajmuje cenny czas. 


Nefiscape... 

Przegląd alternatywnych progra- 
mów pocztowych najlepiej zacząć od 
Netscape Mail, elementu jednego 
z najstynniejszych darmowych pakie- 
tów internetowych. Kolejna, szósta 
już wersja, zachęca sympatycznym 
interfejsem oraz łatwością „przesiadki 
z Qutlooka. Odpowiedni Kreator 
umożliwia przeniesienie ustawień 
konta, starych listów oraz książki ad- 
resowej. Bardzo podobny jest także 
interfejs użytkownika z podziałem na 
drzewo katalogów, listę wiadomości 
I ich podgląd. Pierwsze różnice poja- 
wiają się w momencie korzystania 
z więcej niż jednego konta pocztowe- 
go. Netscape tworzy dla nich osobne 
skrzynki zawierające osobne foldery 
z wiadomościami odebranymi, wy- 
słanymi, koszem itd. Dzięki temu 
można łatwo posegregować wiado- 
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Eudora to chyba jeden z najstarszych, konkurencyjnych wobec Qutlooka i Netscape 'a, 
Ą programów do korespondencji elektronicznej. Warto go wypróbować! 
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mości przychodzące, np. na prywat- 
ne i siużbowe konto. Jeśli natomiast u 
bardziej odpowiadały ci wspólne ka- ALALALALU: | zDat | 
talogi dla wszystkich kont, odpowied W i | ów 
nie przekierunkowanie listów możesz 
ustawić przy pomocy opcji Mail 8 
News Account Settings w menu Edit. 
Netscape doskonale radzi sobie 
z odkodowywaniem wiadomości 
w formacie html oraz w obydwu stan- 
dardach zawierających polskie znaki. 
Niestety, program nie posiada pol- 
skiego interfejsu. 


A po co Poce? 
Kolejnym programem. na Który 
warto zwrócić uwagę przy wyborze 
klienta pocztowego, jest Poco Mail. 
Jest on najbardziej zbliżony wyglą- 
dem i obsługą do OQutlooka. Stan- 
dardowo ekran podzielono na 
cztery zasadnicze części. Wiadomo- 
ści — niezależnie od konta, z kióre- 
go przychodzą -— trafiają do 
wspólnych folderów. Poco nie 
potrali jednak zaimportować sta- 
rych maili z produktów Microso- 
ftu. Można jednak wczytać je 
ręcznie, zapisując każdą z nich 
jako plik emil i odczytując w Poco 
lub przenieść wszystkie przez Net- 
scape. Dużą zaletą Poco jest in- / 
tuicyjny system tworzenia regui RZ 
umożliwiających automatyczną 68) ę 
segregację poczty. Bardzo wy- ĘFYy 
godna jest także opcja podglądu < 
maili na serwerze. Po wczytaniu listy 
wiadomości można zdecydować, 
które z nich od razu | 
skasować, prze- 
słać na inne 
konto lub ścią- 
gnąć na dysk. 
Poco nie jest, 
niestety, pro- 
gramem ide- 
alnym. 
w przeci- 
wieństwie do 
Netscape nie 
radzi sobie 
z częścią ma- 
ili zawierają- 
cych . polskie 
znaki (obsługuje 
jedynie standard 
ISO 8859-2). Ma 
także problemy 
z. wyświetlaniem 
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Do niedawna Netscape był mniej popularny jak Internet Explorer. Teraz może znów 
wrócić do łask użytkowników za sprawą wbudowanego klienta poczty e-mail 


niektórych bardziej skomplikowa- 
nych wiadomości w formacie html. 
Dla wielu problemem może być tak- 
że to, że Poco nie jest darmowy, 
a po okresie próbnym program za- 
blokuje się. 


Słara Eudora 

Kolejny popularny program do ob- 
sługi poczty to Eudora. Podobnie jak 
inne programy potrafi wczytać stare 
wiadomości, umieszczając je 
w osobnym folderze o nazwie pro- 
gramu, z którego zostały pobrane. 
Od innych programów różni Eudorę 
sposób obsługi. Podwójne kliknięcie 
na danej skrzynce pocztowej otwie- 
ra oddzielne okienko ze znajdujący- 
mi się w niej wiadomościami. W ten 
sposób możesz otworzyć jednocze- 
śnie dowolną liczbę skrzynek. Boga- 
te opcje filtrowania wiadomości, 
oprócz podstawowych funkcji, ta- 
kich jak przenoszenie wiadomości 
spełniających określone kryteria do 
katalogów, umożliwiają między inny- 
mi automatyczne zarządzanie 
serwerem tak, aby np. listy z danym 
tematem były od razu kasowane lub 
przesyłane na inne konto. Możliwe 
jest także przypisanie innego dźwię- 
ku dla różnych nadawców. Program 
bezproblemowo wyświetla wiado- 
mości zawierające polskie znaki. Nie 
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ma także żadnych kłopotów z listami 
w formacie html. Niestety, Eudora 
dostępna jest jedynie w wersji an- 
gielskiej. Dosyć ciekawie rozwiąza- 
no problem opłaty za użytkowanie 
programu. Po instalacji można zde- 
cydować się na jedną z trzech opcji: 
pelną płatną wersję, wersję pelną 
wyświetlającą reklamy bądź okrojo- 
ną wersję darmową. 


Je sem 
netoperek 


Wszystkie omówione dotychczas 
programy nie posiadały polskiego 
interfejsu. Dla osób wolących ko- 
munikować się z komputerem w 
języku ojczystym doskonalym wy- 
borem będzie The Bat! Program 
potrafi także sprawdzać polską pl- 
sownię, wykorzystując do tego celu 
słownik MS Office. Bat zawiera 
najbardziej zaawansowane opcje 
filtrowania. Pozwalają one zapro- 
gramować praktycznie dowolną 
operację, która zależna może być 
nie tylko od nadawcy czy tematu Ii- 
stu, ale także od jego treści (po- 
przez odpowiedni, ustalony wcze- 
śniej ciąg znaków), pory dnia czy 
obecności użytkownika przy kom- 
puterze (sprawdzany jest stan wy- 
gaszacza ekranu). Oryginalny jest 
także sposób, w jaki program infor- 
muje o nadejściu nowej wiadomo- 
ści. na ekranie pojawia się czarny 
pasek z przesuwającą się informa- 
cją o nadawcy i temacie listu. 
Kliknięcie na pasku otwiera wiado- 
mość. Bat posiada opcję importu 
wiadomości i książki adresowej z 
innych programów. Nie ma także 
żadnych problemów z odczytem 
wiadomości z polskimi znakami 
i w formacie html. Podobnie jak Po- 
co, The Bat! nie jest programem 
darmowym, po 30-dniowym okresie 
próbnym program blokuje się. 

Opisane wyżej programy poczto- 
we to tylko propozycje. Oprócz nich 
istnieje jeszcze kilka innych, mniej 
popularnych klientów pocztowych, 
których działanie warto przetesto- 
wać. Wybór zależy tylko i wyłącznie 
od twoich indywidualnych upodo- 
bań | przyzwyczajen. 
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że doczekał się nawet swoich 

| własnych legend. Te najpopular- 
niejsze krążą po Sieci od kilkunastu 
lat. A jak powstają mity? Zupełnie tak 
jak plotki. Kioś kiedyś coś komuś po- 
wiedział w wielkiej tajemnicy, a ten 
ktoś obiecał, że nic nie powie... Tak 
właśnie rodzą się legendy. Niektóre 
krążą w kilkudziesięciu wersjach. 
Niedawno dziennikarze największe- 
go polskiego dziennika — „Gazety 
| Wyborczej” — dali się nabrać na jed- 
i ną z takich opowieści. Dziennikarze 
| wyszperali gdzieś w Internecie sen- 
| sacyjnie brzmiącą opowieść i rozpo- 
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| W Sieci krąży wiele różnorodnych PCC ON 

| faiszywych informacji, które niepo- Czytanie Urban Legends może hyć 

| trzebnie tylko generują nadmierny całkiem niezłą rozrywką... 

| ruch w Internecie. Są to swego ro- 
dzaju internetowe śmieci („junk ma- kich maili to niestety fal- /* 
II" — poczta śmieciowa). 5mieci jak  szywe alarmy rozsyłane /» 
to śmieci, niektóre to po prostu przez cybernetycznych 
zwykłe odpadki, na które nikt nie anarchistów lub po prostu 
zwraca uwagi, a inne to śmierdzące zwykłych dowcipnisiów. Całe 
itoksyczne odpady zagrażające na- zjawisko ma nawet swoją nazwę 


ścią wiele razy znalazłeś w swojej nazywać — Urban Legends, co moż- 
skrzynce informacje o jakiejś nie- "na przetlumaczyć jako miejskie 
prawdopodobnej historii, prośbę - opowieści lub miejskie legendy. 
o pomoc dla umierającej osoby lub 
ostrzeżenie o niesamowicie groż- 
nylm wirusie. Większość ta- Urban Legends 
! ZNAM a Urban Legends to zjawisko, które 
| polega na rozsylaniu do ludzi różne- 
| go rodzaju ostrzeżen, historii, próśb 
o pomoc dla chorej osoby czy nie- 
prawdopodobnie korzystnych ofert 
w formie prawdziwych historii. Ten, 
kto je rozsyła, z reguly po jakimś 
czasie otrzyma tekst z powrotem — 
wystany przez kogoś innego. W ten 
sposób sprawdzany jest zasięg 
i droga takiej informacji, którą kilka 
osób roześle do wszystkich swoich 
znajomycn. Dostawanie codziennie 
historii tego typu denerwuje, dlate- 
go w dobrym tonie jest je ignoro- 
wać. Jednak istnieją programy 
pomagające w tworzeniu różnych 
fabuł (np. Urban Legend Genera- 
ftor), zachęcające użytkownika do 
ich tworzenia w taki oto sposób: 
„Masz już dość dostawania takich li- 
stów? Dlaczego nie wskoczysz na 
superautostradę deziniormacji I nie 
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„Ostrzeżenie przed nowym wirusem! 
Jeśli na swoim dysku znajdziesz plik 
o nazwie systemowy.dll, natychmiast 
go usuń, inaczej twój PC eksploduje 
w ciągu 2 dni!”. Czy wierzysz w tego 
typu wiadomości? 
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„łańicuszki szczęścia”. Są to masowo usunięcia jakiegoś pliku, który jego 
rozsyłane maile o treści „Zosia, Jasiu, zdaniem jest bardzo grożnym wiru- 
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który się znajduje na pulpicie. mujących się zwalczaniem tego ty-| — bie, to musi v wyciąć UB: jme ant | 
Fałszywe ABSOLUTNIE NIE PRÓBOWAĆ — pu zjawisk. Do najbardziej znanych | z adresu. Jeść li ja EICJUE at zg: arnie || 
wiru: ] GO OTWORZYC KLIKAJAC 2 RAZY należy http://vww.spamhaus.org. | 44 ICE) nic mi | się JUCJUCZLCOAN 
sy LEWYM PRZYCISKIEMI!!! Na stronie znajdziesz wiele porad, | A st je: i i żywy człowiek bi gdzie 
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Oszukiwanie w grach nie jest 
powodem do dumy, ale z drugiej 
strony — któż tego nie robil... 
Nieraz całkiem nudna produkcja 
po zastosowaniu kodów może 
stać się bardzo interesująca. 
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www.phpflosh.w.p 


spólczesnego Internetu 
nie można sobie wyoDra- 
[00] o]-y2M] foydg(-o[oNa| (ofora-1[l 


skryptów i skrypcików. Osoby, które 
potrafią samę napisać odpowiedni 
program, stanowią prawdziwą awan- 
gardę. Jeśli chcesz dołączyć do elity, 
zajrzyj na stronę http://www.php- 
UCI A PEIMWEEUIcyA'CZARCICJNajojee 
staw programowania w popularnym 


języku skryptowym PHP. Strona nie 


zastąpi oczywiście studiów wyż- 


szych, ale na pewno może być świet- | 


nym punktem wyjścia. 

Dla leniuchów przygotowano 
dziesiątki gotowych skryptów, Któ- 
re bez problemu można umieścić 
AE ERASER LO IEMA UA TUOWNIEFALEIE 
dziesz również wiele programów 
aizzao=iel p) le ils -WCrzelcrelejNojKojejU 
misty. Pomocny może okazać się 
również Katalog, w którym znajdu- 
ją się odnośniki do innych stron 
związanych z tematem witryny. 


Porządki 


komunikat, że musisz zwolnić 
trochę przestrzeni, to nieomylny 
znak, że przyszedł czas na odinstalo- 
wanie niepotrzebnych programów 
i usunięcie plików tymczasowycn. 
Na pewno masz na dysku peino 
aplikacji, które kiedyś tam zainstało- 
wałeś z myślą, że się przydadzą. MIi- 


ZAWONIA 


STTTTERAWNENE 


eśli brakuje ci miejsca na dysku 
i Windowsy wciąż wyświetlają 


nął rok, a ty ani razu jeszcze z nich | 


nie skorzystaleś. Zmorą są też 
pamięciożerne dema dołączane do 
płyt CD w czasopismach. Dema 


| oczywiście są fajne, ale biada temu, 


kto systematycznie nie usuwa ich ze 
swojego kompa. Dwie, trzy płytki 
z demami potrafią zapchać dysk na 


amen. Kolejny problem to oczywiście: 


gry w pelnych wersjach. Te potrafią 
zajmować nawet kilka gigabajtów i je- 
śli masz niezbyt duży dysk, to nawet 
jeden tytuł potrafi pozbawić cię 
całego obszaru na dysku. Jeśli zdia- 
gnozowałeś sytuację i doszedieś do 
wniosku, że przyda się trochę po- 
sprzątać, to śpieszymy donieść, że 
możesz to zrobić na kilka sposobów. 
Najprościej jednak 
z programu 4Diskclean, który znaj- 
dziesz pod adresem http://www. 
4diskciean.com/ 


skorzystać | 


JOGTUMI Małysz znów luta 


| asz „Polski Orzef” niediugo 
AS rozpocznie nowy sezon. 
Miejmy nadzieję, że po let- 
niej kontuzji nie zostanie śladu i Ma- 
łysz zdobędzie kolejny tytui mistrza 
świata, a nad skoczniami calego 
świata będzie powiewała Diało- , 
czerwona ilaga. 


W Internecie co i rusz km. =) 
tknąć się na stronę o Malyszu i jego | 


latających kolegach. Jedne witryny 
są lepsze, inne gorsze. Do tych 
pierwszych z pewnością zalicza 
się miniworta! hitp://www.maly- 
szomania.com. Znajdziesz tu- 
taj najświeższe informacje 
o wszystkich sukcesach na- 
szych skoczków. Autorzy 
serwisu postawili na szyb- 
kość i rzetelność. Już 
w kilka minut po zakończo- 
nym konkursie możesz « 
zapoznać się z wynikami i go- 
rącymi komentarzami. Ponadto 
znajdziesz tu ogrom statystyk, cna- 
rakterystyk, filmów i innych informa- 
cji, które są niezbędne dla każdego 
kibica. Na uwagę zasługuje również 
zakładka Gry. Jest tam kilka gierek, 
dzięki którym możesz zamienić swo- 
jego peceta w wirtualną skocznię. 
Polecamy. Strona dobrze się pre- 
zentuje oraz szybko laduje. 


eśli jesteś namiętnym widzem 
J seriali, na pewno nieraz marzy- 
ieś, żeby mieć wpływ na losy 
ulubionych bohaterów. Teraz masz 
taką szansę:.. Istnieje bowiem w Sieci 
znakomity e-serial pt. „W sieci intryg". 
Telenowela opowiada o losach 
dwóch rodzin: Jasińskich i Bielaw- 
skich, którzy uwikiani są w różnorod- 
ne życiowe perypetie. Kolejne odcinki 
można przeczytać zawsze na począt- 
ku tygodnia na stronie http://www. 
seriale.pl/w-sieci-intryg/index.html. 
Za pomocą specjalnych ankiet 
umieszczonych na stronach Polskie- 
go Gentum Serialowego Internauci 
mogą kierować losami bohaterów, lą- 
czyć ich w pary, za niedobre uczynki 


PRZEWODNIK PO SIECI 


skazywać na nieuleczalną chorobę 
lub w nagrodę wysyłać na wakacje. 
Wszystkie postacie i wydarzenia są 
fikcyjne, ale często pojawiają Się na- 
wiązania do naszej codziennej rze- 
czywistości. 
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Teksty: Alexander Winciorek; Zdjęcia: Archiwum Wydawnictwa Bauer. 
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aciną elo go świata jest 
p :: angielski i bez jego znajomości 

nawet nie masz co marzyć 
o karierze. Nauka języka obcego to 
zmudna | ciężka praca, jednak ten 
smutny obowiązek można sobie umi- 
ić. Dobrym sposobem na przyjemną 
naukę jest uczenie się z pomocą 
komputera i Internetu. W Sieci istnie- 
ją setki stron ułatwiających naukę. 
Poszukiwania odpowiedniego kursu 
możesz zacząć od doskonałej witry- 
ny „Język w Sieci”. Strona jest katalo- 
giem internetowych zasobów do 
nauki NOW wodki Autor witryny 
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Iniernecie możesz znaleźć 
informacje na niemal 
wszystkie tematy, jakie zdo- 


tasz wymyślić. To wie każdy. Nie 
każdy jednak wie, gdzie szukać wia- 
domości o samym Internecie, czyli 
o trendach i modach panujących 


' wejść na Sg OT JĘ 


wali opcję 


zgromadził pokaźną, dającą się jed- 
nak w iatwy sposób przeszukiwać, 
bazę linków do stron, dzięki którym 
możesz nauczyć się 20 różnych języ- 
ków (od angielskiego przez japoński, 
AOC aż po włoski). SOSY, 
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w Sieci. Taką witrynę http://www.nie- 
Isen-netraiings.com/ uruchomiła fir- 
ma Nielsen. Z ostatniego. raportu 
NetRatings wynika, że na całym Świe- 
cie dostęp do Internetu w domu 
posiada ponad 550 milionów osób 
i według niektórych szacunków 
w 2005 roku może być nas 
okrąglutki miliard. Naj- 
więcej internautów 
mieszka w Stanach 
Zjednoczonych 
(165 min). W Niem- 
czech jest ich „za- 
ledwie 32 min. 
a w Polsce? No 
cóż... z naszymi 7 
min nie jesteśmy 
w czołówce, ale 
ciągle pniemy się 
w górę. W Europie 
dostęp do Sieci 
jest najpopularniej- 


| tylko o ścieżkę, gdzie ma być za- 


ardzo popularnym emula- | 


p: torem jest SNES9x, który 
— jak sama nazwa wskazu- 


je — potrafi zamienić każdego pe- 
ceta w bardzo rozchwytywaną 
kiedyś konsolkę Super Nintendo 
Entertainment System. 

SNES9x jest prosty w obsłudze. 
Wystarczy ściągnąć program ze 
strony http://www.snes9x.com || 
(najnowsza wersja opatrzna jest. 
symbolem 1.39) i gotowe. 

Proces instalacji przebiega ||| 
w prosty sposób, nie powinno ||| 
więc być żadnego problemu. 
Podczas instalacji program pyta | 


instalowany. Uruchamianie gier ||| 
również nie powinno przysporzyć ||| 
ci kłopotów. Wystarczy, że wybie- 
rzesz z linii poleceń „File / Load | 
Game” i wskażesz ścieżkę dostę- 
pu do pliku. 

Przed rozpoczęciem gry ważne 
jest odpowiednie skonfigurowa- 
nie przycisków. Możesz to zrobić 
po wybraniu „Options / Joypad 
configuration". Na koniec 
sprawdź ' ustawienia grafiki 


(Options/Display configuration) 
i możesz zaczynać zabawę. 


=l 
wś tr EE i br mi cószieAE 
a <hi m 1. =, KDE Ip | ET TE 1! 

Na: FE NU A GŁ TWP | RS 


Cigriądiy daje gr="ma"" Lets ol Zeęróa rrziażie pueżsę < bet e Ga 
tierra prz 0 Fr E z powt ezistj 504 jom TYsi= 


szy w rodzinach, których glowę sta- 
nowi mężczyzna z wyższym wyksztai- 
ceniem. Na całym świecie gospodarz 
domu z łączem internetowym ma naj-|| 
częściej poniżej 35 lat i zarabia powy-| 
żej średniej krajowej. 

Jeśli chcesz być na bieżąco, mo-| 
żesz zapisać się również na listę ma-| 
ilingową i dostawać najświeższe | 
informacje o internetowych trendach| 
prosto do swojej skrzynki. 
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zrobienia filmu o ataku gi- 
gantycznych pająków na 
małe gómicze miasteczko wydaje się 
idiotyczny. ies oraz do granic 
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mi. Któż chciałby do nich acaczi 

Okazuje się, że w Hollywood nie 
wszystko jest takie proste. Znany 
rezyS6r, ate) Elęfe ONEJISA 
(„Gwiezdne wrota”, „Dzień Niepod- 
[Ee (eT ACZ CWESNERCUWELE! 
tani, widowiskowy film dla jednego 
ze swoich ra Sj(e) Al ygowjej [2 
szych przemyśleniach doszedi do 
wniosku, że przeciętny widz ma już 
dość kosmitów i odległych planet. 
Wybrał się więc w podróż po USA, 
przyglądając się, czym obecnie 
fascynuje się młodzież. Ku jego 
raz) 00/0742] i] [Ue] CZ: | [ONEJ (NZL y=] 
nocnych seansach w studenckich 
campusach wyświ SCENERII 
my jak „Kobieta o 50 stopach wzro- 
stu” czy „Besiia o milionie oczu”. 
Horrory sprzed 40 lat bawią więc le- 
piej niż niejedna komedia. „Strach 
i zabawa w stylu lat 50. To jest tot” 
- pomyślał Emmerich i puścił 
w ruch maszynę produkcyjną. 
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Zwiń CLICKA! 
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Reżysarią zajął się 
Sa nięty « Nowej Zolandi Ellay ©. 
kayem, autor jednego, za to aż 13- 

alejtcralOO el głkzSiiEiGjĘ 


„Noweię fimową fakustronicowe 


canada) napisał Randy Korn- 
field. Przedstawił w niej podupadie 
górnicze miasteczko Prosperity, 
WALCE LLLBS 0) ALELONSTEW ZAZIE 
a życie toczy Się tak leniwie, że nawet 
leniwce emigrują na północ. 


jezdzającej 
ciężarówki wyciekły 
toksyczne odpady. 
Bzz OBELLL 
na pobliskiej fermie. 
pająki rozrosty się do 


do zadań specjalnych, | 
stworzona przez panią sze Po. 
tz apo Pia: i 
nych mieszkańców miasteczka, 
z miejsca ruszyła do boju. W jej skład 
weszły same oryginały: jej nieco roz- 
argniony syn i urocza córa, jej pod- 
komendny, jej ukochany sprzed lat 
(właśnie wrócił do miasta), a także 
wietrzący wszędzie spiski radiowiec. 
Caią resztą produkcji zajęli się lu- 
dzie młodzi, można powiedzieć — 
RIO, SSA SC 
Alexander, pracownik jednej z lokal- 


ilu la kk 


ajwiększym wyzwa- 
niem dla twórców 
efektów specjalnych 
był tytułowy atak pająków. 
Na szczęście zatrudnieni 


N 


* ż ; i a 
| fachowcy mieli doświad- 
czenie w pracy ze stawo- 
| nogami (ich ostatnim 
— filmem byl „Spider- 


| Man”). Mimo to 
'. |homas Dadras i Drew MckKeen 
__ | wykupili wszystkie ptaszniki I taran- 
_' | tule z okolicznych sklepów, i godzi- 
/ nami śledzili ich zachowanie. 
| Większość efektów specjalnych 
wykonano przy użyciu kompute- 
|rów. Na początku opracowano 
| wygląd zmutowanych stworów. 
| Starano się przy tym, by gigantycz- 
ine pająki nie tyle przypominały 
swoje żywe odpowiedniki, co ich 
skrzyżowanie z ludźmi czy pojaz- 
dami wojennymi! „W efekcie mamy 
/ pająki skoczki, które błyskawicznie 
. poruszają się po ekranie, pająki po- 
lujące przy pomocy zapadni, które 
wyskakują spod ziemi i wciągają do 
' swej jamy zaskoczoną ofiarę, pają- 
_| ki plujące siecią, tarantule, które są 
trochę jak czołgi, i pająki-sieciarze, 
oplątujące wszystko gęstą warstwą 
pajęczyny — mówi dziś zadowolo- 
My z siebie Thomas Dadras. 
| Zaprojektowane modele stworów 
_| przeniesiona w trójwymiar i pokry- 
| to wysokiej jakości teksturami — zu- 
_., pełnie tak samo, jak ma to miejsce 


w grach komputerowych. Tyle, że 
filmowe stawonogi składały się 
z setek tysięcy wieloboków (dla 
porównania: samochody z COLIN 
MCRAE RALLY 3 to zaledwie 20 
tys. wieloboków), zaś ich animacja 
byla więcej niż skokowa. Jedna 
klatka filmu powstawała w dawie- 
trzy godziny. W efekcie przygoto- 
wanie krótkiego komputerowego 
ujęcia przedstawiającego biegną- 
cego pająka i uciekających przed 
nim ludzi trwało kilka dni. Po teście 
jakościowym materiał trafiał w ręce 
montażystów. |ch zadanie polegało 
na połączeniu animacji z nakręco- 
nymi wcześniej zdjęciami aktorski- 
mi. Dzięki ich ciężkiej pracy na 
ekranie widać panikę wśród ży- 
wych aktorów i biegnącego za nimi 
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sztucznego pająka. Wszystko wy- 
gląda realistycznie i potrafi na- 
prawdę przestraszyć. 
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Teksty: Michał „Joel”” Zacharzewski; Zdjęcia: Warner Bros. 
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Jecine miejste do rzucania... 


| wideokonferencji, | 
| zdjęć i filmów, a także edycji grafiki 
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o wprowadzeniu na rynek Kkil- 


- irma Creative poinformowała 
ku nowych produktów. Pierw- 


szy z nich to internetowa kamera 
PC-CAM 750. Może ona robić zdję- 


cia w rozdzielczości do 1600 x 1200 
(odpowiednik 2,1 milionów pikseli) 
i posiada wbudowaną lampę bly- 
skową, mikrofon oraz 16 MB pamię- 
ci wewnętrznej. Kamera może 


| zostać odłączona od komputera 
i używana samodzielnie. Do zesta- 


wu dołączono ponadto bogate 
oprogramowanie do prowadzenia 
rejestrowania 


i archiwizacji. 

m Sugerowana cena około 750 zi 

m Nasza ocena: ****'": 

m Warto mieć cyfrowy aparat foto- 
graficzny, podobnie jak i kamerkę do 
PC. To urządzenie łączy w sobie za- 


| lety obu urządzen. 


Inną, mniej zaawansowaną tech- 


|| nologicznie, aczkolwiek równie 


ciekawą kamerą 
Greative jest 
WebGam 
4 Pro. Można 
AM ją zamonto- 
wać na mo- 
nitorze lub 
y dołączyć 
do notebo- 
oka i prowa- 
dzić wideo- / 
konferencje. / 
Obraz wideo 
mo ż e 
być reje- 
strowany w / 
rozdzie|- 
c zZ-6 5 
640 x 480, 


ści do 
natomiast zdjęcia w roz- 


dzielczości do 1024 
x 768 (z interpolacją). 
Kamera Creative We- 
bCam Pro korzysta 
ze złącza USB, 
a w zestawie znala- 
zły się też programy 
Ulead© Photo- 
Express" MOCE, 
Microsoft NetMe- 
eiing i WebCam Mo- 
nitor (przydatny przy 
wykorzystaniu kamery jako 
systemu alarmowego). 

m Sugerowana cena około 200 zi 

m Nasza ocena: ***'": 

uw porównaniu do poprzedniego 
modelu ta kamera oferuje mniejsze 
możliwości — kosztuje też znacznie 
mniej. Jeśli nie potrzebujesz superja- 
kości, Dedziesz ż niej żadówolony. 


rzecią i ostatnią nowością Gre- 
; ative'a jest cyfrowy odtwarzacz 
plików muzycznych, połączo- 
ny z nośnikiem plików. 
obudowa MuVo (tak nazywa się urzą- 
dzenie) kryje w sobie modul pa- 

5, mięci Muvo Memory” 
= Umieszcza się go Dez- 


i pośrednio 
i w _ porcie 


6 ra, 


zostaje roz- 
poznany jako 
zewnętrzny 
J4/ dysk twardy. 
| śĄ Pliki muzyczne, 
ją j graficzne lub ja- 
g/ kiekolwiek inne 
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Hg 
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ś/ urządzenie 
/' nadaje się do przecho- 
/ wywania muzyki w for- 
macie MP3 i WMA oraz 
np. cyfrowych zdjęć, które 
chcesz pokazać przyjacio- 


ne w pracy. Aby przekształcić 
Muvo w odtwarzacz MP3, wy- 
starczy z powrotem ziączyć oba mo- 


duły i podłączyć słuchawki. Jedna: 
niewielka bateria typu AAA wystarcza 


na 12 godzin pracy urządzenia. 

m Sugerowana cena około 730 z! 

M Nasza ocena: ****«* 

mOtó jeden ż tych gadżetów, które 
można określić mianem „mała rzecz, 
a cieszy”. Gdyby tylko kosztował 
troszkę mniej... 
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że najbardziej po- 
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infolini. Koniecznie zajrzyj! 
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Elegancka | 


przenosi się na no- | 
U wy nośnik metodą | 
$/ „przeciągnij | 
HR upuść”. Dzięki temu 
idealnie | 


tom i rodzinie. Można nim. 
przenosić także pliki przydat- | 


NEWS * NEWŚ * NEWS * 


0. Urządzenie to ma ou, spał ż sję ŚW ale Ba. | 
IW a Ge mad a | EE obrazów, te 


! s 6 
że rat frajda: ). możesz je wystać bli- 


] i swa komuni- 
LGJoj! głosowy AWZEW ANIE 
SconEjE olzESA Eo lee WIE 
medialnych. RES CY trochę, a telefo- 
g)/ ów U „on obiad M2 


Dla apa ów 


o zrobić w przypadku, gdy 
jejej-(ef-Ry2A Mle (op URO ERZE 
wizory i na jednym z nich 
e gje Eljej fee |: tet-telh i | iii Falojo zl pzź: [o7-22| 
DVD, który znajduje się na nieszczę- 
Se EA ALI IU 0 ( WYG cza Te |22cE 
NEGEW AŁZNUEN UE zrdee pien et: lejąt-[> 
MuGue Ace BA a tera jtzrzz a ZAJ rzTylo 
. bezprzewodowy system przekazu sy- 
 gnału TV o nazwie VL1200, który 
|. przesyła drogą radiową sygnał telewi- 
Pai Wara (cyz joy Bracojo ZARE LU 4 E1% 
| antena, odtwarzacz DVD lub VHS, 
odbiornik satelitarny, kamera rip. 
TV-link to urządzenie skłądające się 
z dwóch małych pudełek: nadajnika 
i odbiornika: Nadajnik podłączany 
jest do wybranego źródła sygnału, 
np. odtwarzacza DVD, VHS, kamery 
czy dekodera satelitamego. Za po- 
mocą fal radiowych (RF) przesyła on 
SYejazUM (ZAS EJ KE) =107-1 | Kletolojca 
biomika (drugie pudełko w zestawie), 
ejg Ao (e Cjrz1(orZz U aj p2Cy4JĄ AA oe zjr= (ej 
czystego obrazu i dźwięku stereo do 
innego telewizora. Zastosowanie 


urządzenia do bezprzewodowego 
przekazu sygnału TV zapewnia wy- 
godę i niezależność w korzystaniu 

z telewizorów. Dzięki dużemu zasię- 
dod przekazu (zazwyczaj 30 m w do- 
mu i do 100 m na otwartej prze strze- 
ni), sygnał bez problemów prze nika 
ściany i stropy, a to daje np. możli- 
u jo-jeg(efo | -ter-Tg] ZG ojloję/ep Naj loNajc-E 


mów TV nawet gdy znajdujesz się po- | 


za domem, np. w ogrodowej altance. 


- Inną zaletą większości tego typu | 
przekaźników jest też możliwość 


zdalnego sterowania pilotem urzą- 
rAz pl Oyagoje | (a) | /zTofo (Gp | (oy4- A (o) 
możliwość operowania sprzętem 
znajdującym się w salonie, leżąc 
wygodnie na kanapie w sypialni. 
=jzy4oj raz) feja(o WARS CZ pr o pr4=) CZY4W 
sygnału telewizynego współpracuje 
z urządzeniami wszystkich marek. 
Dzięki przewodom SCART i funkcji 
Plug and Play jego instalacja zajmu- 
je kilka minut i jest bardzo prosta. 
Sugerowana cena detaliczna brutto 
wynosi: 599 zł. 
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e wrześniu br. prezydenc- 
w ka para Aleksander Kwa- 

śniewski z małżonką 
Jolantą Kwaśniewską dokonali uro- 
czystego otwarcia pracowni kompu- 
terowej w szkole podstawowej 
w Królowej Woli w pobliżu Spaly. 
Sprzęt na ręce prezydenta przekaza- 
la dla uczniów firma IBM Polska. 
Dzięki tej akcji kolejni uczniowie mo- 
gą korzystać ze sprzętu najwyższej 
jakości. Może za kilka lat znajdzie się 
wśród nich następca Billa SRERĘĆ 
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nowy produkt przeznaczony 

| do sal konferencyjnych — 
SA CUMAE UNP EUMANEUNB/CECH 
dączy w sobie funkcje projektora, 
dużego ekranu projekcyjnego, ta- 
Holio'A Geje) [6] zle =| laj (o CJel Co) AR le) |[2)') 
typu flip-chart i interaktywnej tabli- 


|- irma 3M wprowadza na rynek 


— Male UEUIEI 


ajnowsze dyski Samsunga 
ą wyposażono w systemy 
Noise Guard i Silent Seek. 
Pozwalają one radykalnie zreduko- 
wać hałas emitowany przez dyski 
twarde (HDD). Srednie natężenie ta- 
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urniej jest pierwszą tego typu 

; ogólnopolską imprezą zwią- 
zaną z grą WARCRAFT III. 

Aby wziąć udzial w zabawie, naieża- 
to zapisać się na listę uczestników 
(można to było zrobić do 7 paź- 
dziernika). W chwili obecnej odby- 
wają się rozgrywki eliminacyjne. 
W listopadzie, w Warszawie, odbę- 
dzie się turniej finałowy, na który 
przyjadą najlepsi gracze z całej 
Polski. Dzięki niezwykle hojnym 
sponsorom gra będzie się toczyła 
o niezwykle wysoką stawkę. Nagro- 
dą za zajęcie pierwszego miejsca 
jest komputer Gandali 2200 (proce- 
sor Pentium IV 2,2 GHz) z monito- 
rem LCD 15, ufundowany przez 
firmę Lorien, oraz zestaw glośników 
Logitech. Łączna wartość zestawu 
to ponad 6000 złatych! Nagrody po- 
cieszenia otrzyma 10 najlepszych 
graczy. Oczywiście miejsca na po- 
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cy w jedno urządzenie. Możliwości 
systemu 3M obejmują zdolność do 
A SWE LETEWW = ule dulElK zlefe 
standardowego obrazu wideo, ani- 
macji i grafiki oraz pozwalają na 
natychmiastowe podłączenie prak- 
tycznie każdego urządzenia multi- 
medialnego — telewizora, systemu 
wideokonierencyjnego, odtwarza- 
(0-2 WJ D)V/ DJA Co] ri] 0 (=) (- NORZ WR = L62-, 
drukarki. W ramię projekcyjne 
wbudowano projektor DLP oraz 
głośniki stereo 2x18W . 

To, co widać na ekranie, można 
puścić na drukarkę albo wyeks- 


9 portować do komputera. Wall 
Display posiada również ekran 


| dotykowy, a to za sprawą opro- 
eBeam.  Gałość 
ie) czy4=)g] W] EWS grzej 2 al -Mo- torze) 
ładnie i do tego jest prosta w ob- 
słudze. Pojawia się tylko jeden 
lej geje) ZILRAWN EWICZF4 HAU EIIRDJCJSJENY 


kiego dźwięku waha się pomiędzy 
3.0 a 4.0 belami. Nowe systemy ra- 
dzą sobie z nim wyśmienicie. Noise 
Guard działa, gdy dysk nie wykonu- 
je żadnych operacji. Radzi sobie 
z hałasem dzięki specjalnie dobra- 
nym komponentom, z jakich 


sjy4-y4gT:(or4o]y| IJ ESO Ceolle le lT 
żych biur i ich sal konferencyj- 
nych. A to dlatego, że kosztuje, 
bagatela, ponad 60 tysięcy zło- 
tych. Czyli tyle, co dobry samo- 
[ej gle AMI [sy--M (le El GRolejey2=Glęz]') 
SZA gdy urządzenia tego typu 
ele ELENI ARA, Że) (ya Ce) NP 
miast tablicy. Kredę zaś zastąpi 
elektroniczny pisak. Pomarzyć za- 
| zyścj p ley4q(- GR 


wykonano obudowę dysku, a także NSFe=" 


żelowym łożyskom silnika. Materia- 
ty te absorbują wibracje wytwarza- 


ne przez napęd i nie przenoszą ich | glAZSN 


na zewnątrz obudowy. 

oystem Silent Seek natomiast 
sprawdza się, gdy dysk pracuje. 
Oba systemy redukują hałasy 
i jednocześnie pozwalają na szyb- 
szy dostęp do danych znajdują- 
cych się na dysku. 
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dium będą dodatkowo premiowa- 
ne. Jest więc o co walczyć! 
O szczegółach dotyczących g 
przebiegu imprezy dowiesz się 4 
dzięki patronom medialnym tur- 
nieju, A są nim GLICK!, Gazeta 
Wyborcza, gry.wp.pl oraz Tilt ś4 
Tv. Najlepsi zawodnicy będą 
mieli szanse nie tylko przy- 
wieżć do domu naprawdę A 
dobry komputer, ale także 
pokazać swe umiejętno- 
ści w telewizji lub np. 
udzielić wywiadu ga- <= 
zecie czy portalowi IN-" 
ternetowemu. 

Jeżeli chcesz wziać 
udziai w turnieju, zajrzyj na 
stronę: htip://warcraft. 
cdprojeki.com/default. 
asp?ID=turniej/tur- 4 
niej. | oczywiście , 
czytaj CLICKA! 
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zykuje się kolejny — po niezwy- 
kle udanym Maratonie — duży 
konwent dla miłośników gier 
karcianych oraz strategicznych. 
Wszystkich grających w MAGICQ: THE 
GATHERING, LORD OF 
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nego Śląska w każdej z tych gier. 
Również grający w MTG nie powinni 
narzekać na brak atrakcji. W sobotę 
odbędzie się Pro Tour Qualifier 
Chicago w formacie Sealed Deck. 
Z. kolei w niedzielę zo- 


NE 6a 
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w Hg 
(Type 2). Nie zabraknie oczywiście 


turniejów w formacie Extended — zor- 
ganizowane zostaną przynajmniej 
dwa. Będą to zapewne pierwsze po 
rotacji duże turnieje tego typu w Pol- 
sce, warto więc wziąć w nich udział! 
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Ww oTerciE LLL MANTA MULTI MEDIA poja 
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THE RINGS, WAR- 
HAMMER FANTASY 
BATTLE oraz WAR- 


stanie rozegrany 
pierwszy turniej z cy 
klu Pollour, który 


Gracze pewni swoich umiejętności 
powinni też spróbować sil w Team 
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HAMMER 40K zapra- w tym sezonie odby- w którym nagroda dla zwycięzcy mo- HAM1Ego | ŚR 

szamy w dniach 9-11 wa się w formacie że wynieść ponad 1000 zl! WAŁA | 

listopada do Wrocła: Standard Oczywiście na konwencie zostanie o 

wia na Strategicon V. rozegranych wiele mniejszych turnie- JEŻ. 
Mimo że impreza jów — wszystko zależy tylko od chęci 4 


| życzeń uczestników. Nie wahaj się 
więc — przyjeżdzaj, myśl strategicznie nę 
i wygrywaj! Więcej informacji o kon- 
wencie znajdziesz na  olicjalnej 
stronie: http://konwenty.gildia.com 
fstrategicon_2002 


trwa tylko trzy dni, 
program konwentu 
jest niezwykle rozbu- 
dowany i każdy 
uczestnik na pewno 
znajdzie dla siebie coś 
ciekawego. Główną | 
atrakcją dla miłośników 
LotR będą bez wątpie- 
nia dwudniowe Nieofi- 
cjalne Mistrzostwa 
Polski. Także zwolenni- 
cy WFB oraz W40K będą mogli zdo- 
być tytuł mistrzowski — na konwencie 
zostaną rozegrane Mistrzostwa Dol- 
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nie panelu do dowolnych celów. Dzięki czasowi się rozmiarem głośnika ba: 
reakcji na poziomie 25 msec. panel z łatwością spro- owegt 
sta wymaganiom każdego użytkownika, który pracuje AEWNOLOBOSEOWIE 
z dynamicznie zmieniającymi się obrazami. Ze wzglę- 
(o Wei: NoroyAfojpr NA Woj [oj ato ALCIA Iloyacjaj E Mo (ojej ąfoje 74: (eye (o) 
170 stopni panel idealnie nadaje się do zadań, przy 
który kilku użytkowników równocześnie obserwuje 
ekran. Pierwszorzędny współczynnik kontrastu 600:1, | 
połączony z jasnością na poziomie 250 cd/m2 zapew- pozycję MA) 
MIEJESSIr<zZY eo Co) (ej lire oj CY ETEN SISEJECEWNLĘ brze 
cję obrotu o 90 stopni, regulowaną wysokość stopki, dzie pracował ne Goh możliwości” 
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właśnie końca i gra 
„ |już niedługo powinna 
„ |pojawić się w sklepach. 
, |Program oferuje możli- 
ń | wość zmierzenia się z naj- 
|lepszymi zawodnikami 
świata na 18 znanych „i „Ą 3 
„ |skoczniach o punktach 
; | konstrukcyjnych K90, K120 I KI 85. 5 Wszystkie komputero- 
'  |we modele opracowane zostały na podstawie rzeczywi- 
+ |stych obiektów, toteż fani skoków narciarskich powinni 
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„Ale co to za zestaw, który nigdy nie bę 


poczuć się jak w domu. Zmagać się będzie można w na- 
stępujących trybach: Pojedyncze zawody, Turniej Czterech 


| Skoczni, Loty narciarskie, Zawody Drużynowe oraz — uwa- | MDIAUOZNC WC ace ZSZ UISWICE (aj (SCJaLAFAU A olo lo „prołesjonalne” (jak reklamują) kinc 
; |ga! uwaga! — Puchar Świata. Jak obiecują autorzy, kiero- | PSzrazjelEAraojejzj (EW oaie faj EU CIOSCZCY c EIWWPNJE GOW EN CEZ ALICOJELLWUUŁ ADO: 
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„. |wany przez gracza skoczek będzie, wraz z kolejnymi | Hezodejfe cc CECK 
m | zawodami, rozwijał się, pojawi się także możliwość zakupu 
p | nowego sprzętu dla zawodnika. W POLSKIM ORLE zadba- 
* |no też o realizm rozgrywki — system punktacji został 
s | uzgodniony z sędziami, zaś sam model lotu opracowano 
< |we wspólpracy z Instytutem Lotnictwa. Dodatkowo, poja- 
= | wić ma się tryb gry sieciowej oraz bogata encyklopedia 
G | multimedialna o skokach narciarskich. Jedno jest pewne — 
komentarze Dariusza Szpakowskiego i Włodzimierza Sza- 
s | ranowicza zapewnią świetny klimat. 

Grafika w POLSKIM ORLE należy do jednej z lepszych 
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wać. Na razie od zakupu może odstraszać tylko cena... 
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się po prostu za słuba. Na pudełku napisc 
no oczywiście 1500W (moc PMPO), ale ktos 
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£ w swojej klasie, Tekstury są ostre jak brzytwa, także zacho- ł produki MANTY jest w poi raz dlo ciebie 
+ | wanie skoczków nie pozostawia wiele do życzenia. Zosta- | Jeśli „edt :s1 czegoś więcej to zapomni 
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Q WAĆ jednak cały entuzjazm na boku, powiedzmy, że dopisz do ceny zestawu | 
= 7 — przed ludźmi z LArt stoi 
g.| bardzo duże wyzwanie — 
”| pojawia się bowiem pyta- 
"af nie, czy POLSKIEMU | 
OREW" Z 0 " 4 ORŁOÓWI uda się zdetroni- 
AM) A ekagologe *,|zować kultowy DELUXE 
| Kaa Ga * M SKI JUMP? Miejmy na- 
-ą | Jadzi że pand na- 
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w tej cenie. 
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Czystka Froggera 


Mam takie maie niewygodne py- 
fanie, które mnie dręczy, nie chcę, 
żebyście pomyśleli o mnie „ham” 
lub inaczej, ale po prostu jestem 
ciekaw. A więc: dlaczego ze siare- 
go Clika pracują tylko graficy I nie- 
którzy aulorzy? Czy jak przyszedi 
Frogger, to wymienił ludzi na swo- 
ich znajonych? 


Kofodko 


Skoro podpisujesz się, jak pod- 
pisujesz, to dobrze musisz 
wiedzieć, że w prasie jest jak 
w polityce. Przychodzi nowa mio- 
tia i zamiata ;) A tak na serio, 
to z autorami jest tak, że jedni 
odchodzą, inni przychodzą. Cza- 
sami odchodzą do innych gazet, 
czasem do zupełnie innej pracy. 
Naturalna kolej rzeczy... Aha, 


a dlaczego mamy myśleć o tobie 
jako o szynce? Jeste$ taki gruby, 
czy taki różowy? 


Randall jest the 
best! 


Po zniknięciu z Kiosków kultowej 
już gazety o nazwie „Secret Servi- 
ce” postanowiiem sięgnąć po 
jedno z pozostalych i zipiących 
jeszcze badziewi. Jak się okazalo, 
wśród wszędobylskich bubli, do 
jakich z pewnością należą... [Cen- 
zuta Randalla!], można jeszcze 
znaleźć coś na poziomie. Bylem 
mile zaskoczony, Kiedy okazało 
się, że w skład redakcji Clicka 
wchodzą dawni pracownicy „Si- 
kreła”! Najlepszy jest chyba 
[CHYBA??? - przyp. Randalla] 
Randall i jego odpowiedzi na listy. 
Tak... Randall, ty dorównujesz na- 
wet „Tyłkowi Pegaza”! I mimo że 
ogólnie trochę wam do tamtego 
poziomu brakuje, to z radością 
stwierdzam, że jesteście najlepszq 
gazelą na tym chalowatym rynku! 
l dobrze, że na waszych lamach 
nie muszę czytać lekstów niejakie- 
go Macieja „Szarego Płaszcza” 
Jurewicza, bo ten koleś działał mi 
na nerwy( szczególnie pseudoni- 
mem). Pozbądźcie się jeszcze bra- 


PzRekie F 


Te EGRLSSKZU KYAJ podejrzewałem, ze LETICUJJ to postać ZzKI 
SLABA e) jak inaczej wytłumaczyć niektóre jego. zacho. 


wania? | [OM choćby wyciągnięcie korka w 


dnie pontonu, 


WAG WIAALN iedzieliśmy | na śtodki górskiej rzeki podczas spty- 
wu. Lub spektakularne wypadnięcie z 'ZWUIACNIE WA JUPAJ AA 
WICEN notoryczne: | WAŁ CUJO każdy możliwy LC) 
WSCH LGIBWZARCYA CEC (a EUSWA którego Krooger 


się KET JA, PZANSZLUZE IE stata baba”. gd 
tłumaczyć?? ? Nie da się, panocku... 


.. 


vowatego wyglądu (mniej obraz- 
Ków, więcej fekslówii) i dajcie 
czasami płytkę z programikami, to 
będę usałysfakcjonowany. Fo by 
było na tyle... I tylko nie znikajcie 
z kiosków łak, jak wszystkie inne 
słuszne gazety! Bo fo taki dziwny 
paradoks, że fo, co jest OK, upa- 
da, a shiłopodobne magazyny 
wciąż się sprzedają! 


GrEger 


Wiemy, że jesteśmy najlepsi, ale 
zawsze miło o tym przeczytać! 
Dzięki! Hehe, Randali jak zwykle 
sobie kadzi. Taka to już przypa- 
dłość ludzi z kompleksem małe- 
go... móżdżku :) [Frogger] 


Cenzura? 


Jestem wiernym czylelnikiem 
waszego czasopisma i bardzo je 
sobie cenię. Sam jestem młodym 
redaktorem naczelnym gazety 
szkolnej, pisywalem do gazety 
miejskiej i do „Trybuny Śląskiej”. 
Mialem również okazję przez Dli- 
sko rok czasu prowadzić program 
telewizyjny oraz kilkakrotnie wy- 
siępować w radiu. 

Ale przechodząc do rzeczy: je- 
stem osobą piszącą kontrowersyj- 
ne teksty, często walczę z cenzurą 
i nigdy jej się jeszcze nie podda- 
lem. Clicka i jego twórców cenilem 
zawsze za fo, że nie bali się 
nazwać rzeczy po imieniu (oczy- 
wiście jako przykład nie sposób 
ominąć S$zanownego Pana Ran- 
dalla). Jednak w osłatnim nume- 
rze Fantasy miał się pojawić tekst 
o „przemocy i pornografii w man- 
dze oraz anime”. Tego lekstu tam 
nie było. Na wsiępie napisaliście, 
że to z przyczyn niezależnych od 
redakcji. Mam głęboką nadzieję, 
że wujek Randall i Frogger nie da- 
li się cenzurze! Chciałbym, żeby 
ten artykuł ukazał się w terminie 
późniejszym. Pozdrawiam całą 
redakcję I prosiibym o nie wykrę- 
canie się rekscikami typu „z przy- 
czyn niezależnych...*. Przecież 
możecie chociaż napisać, 0 co na- 
prawdę chodzi! Z uszanowaniem 


Grzegorz Leśniewski 


No, IELGOWUEZAANAA 


Hmm, a co ja mam napisać? Są 
pewne sprawy, które muszą pozo- 
stać tajemnicą firmy i tyle. W każ- 
dym piśmie zdarzają się od czasu 
do czasu wypadki przy pracy i to 
był właśnie taki wypadek. 
Niestety nie wszystko zależy tylko 


od nas :( 
© 
Lizusowe listy 


Chcialbym was poprosić O Coś. 
OTóż, czy moglibyście nie zamiesz- 
czać w waszym piśmie listów, Któ- 
re ja uważam za lizustwo? Iypu: 
„iesieście super”, „kocham was” 
ild., lip. 

Na tego typu listy nie trzeba chy- 
ba zbytnio odpowiadać, a czyłanie 
ich mnie wkurza. zachowujcie je 
dla siebie i nie chwalcie się tym, 
jak To czyłelnik może się podlizać 
po to, aby jego pseudonim zosiał 
zamieszczony w Clicku. 


Dariusz Koster 


Generalnie nie zamieszczamy 
listów, z których nic nie wynika, albo 
takich, na które Randall nie może 
odpowiedzieć z właściwą sobie bły- 
skotliwością i złośliwością. Z przy- 
jemnością zamieszczamy natomiast 
listy, których autorzy koncentrują 
się na wyliczaniu zalet Randalla [a 
nie mówiiem? — Frogger]. Ale jeśli 
nawet publikujemy pochwały pod 
naszym adresem, to zawsze 


w konkretnym kontekście. A co ja 
poradzę na to, że czytelnicy nad 
Clickiem się rozpływają, a nie mie- 
szają go z błotem? 


EEN U :-) 


--Frogger k | 
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Prenumerata? 


W konkursie, który organizowali- 
ście wraz z Tenbitem wygrałem 
roczną prenumerale waszego pi- 
sma. Mam pytanie, od którego nu- 
meru zaczniecie wysylanie i kiedy 
mam sie spodziewać pierwszej 
przesyłki. 

Daniel Szwejkowski 


irzy prenumeraty dła zwycięz- 
ców z T[enbitu obejmują numery 


CLICKA 1-12 z roku 2003, czyli | 


pierwszy otrzymasz w połowie 


grudnia. 


Co nam się 
nie podoba 


Osfoinio przeczytem artykuł 


o tym, że wasza gazeta jest naj- 
" bardziej lubianym przez czyielni- - 
Ków czasopism Kompuierowych 
tytułem. Bardzo się cieszę, że 4 = 
mogę czytać najlepszy magazyn l: 
Kompulerowy w Polsce. Ja leż 45 
uważam, że jesteście po prosiu 4Ę 
The Best!!/, ale niestety są rze- Ą: 
czy, które przeszkadzają, które są Ą z 
niepotrzebne itp. W mojej klasie 4 


kilka osób poza mną Kupuje 
Clickal. 
wniosku, że trzeba coś z tymi bię- 
dami zrobić. W imieniu moim 


ryginalne i pozostawione celowo. 


Razem doszliśmy do . 5 


ZOSTAŁ I PARĘ INNYCH SPRAW BIEŻĄCYCH 


i kolegów chcę was powiadomić 
o tym, co nam się w Glicku! nie 
podoba... 

1. Ostatnio wszysłkie konkursy są 
na SMS'y! Wiem, że to modne, ale 
czuję się, jakbym czytał reklamę ja- 
kiejś „randki przez telefon”. Nie 
każdy posiada komórę. Nie może- 
cie wrócić do Kariek pocztowych!? 

2. Zrobiliście magazyn Konsole, 


prawda? To po co w Clicku! recen- - 


zje gier na konsole? Konsołowcy 
mogą przecież czyłać jedną gazelą, 
a posiadacze pecetów drugą. Miej- 
sce w ien sposób uzyskane można- 
by zapełnić innym materialem, np. 

coś o filmach, mandze (bo mangi to 
już dawno nie było), a zwłaszcza 
DRAGON BALLEM. 


3. W trzecim numerze Fantasy 
miato być o mandze, a nie bylo. 
Wiem dlaczego tak się słafo, ale 
mam nadzieję, że się kiedyś po- 
prawicie!!! 

4. Teraz o dziale listowym. Nie 
wiem, kło pozwolił Randallowi od- 
pisywać na listy. Tylko wszystkich 
obraża i wyśmiewa, a poza tym na- 
bija się z Froggera i Kroogera. Jeśli 
Randalla matka nie kochała, to 
niech się wyżywa na swoim pluszo- 
wym Muminku!!! 

5. Chcialbym, żebyście dali na 
pliytkę jakiegoś RPG'a. Mogliby- 
ście dać GIANTŚ$S. W końcu jesi 
w „eXtra Klasyce”, a gry z tego 
działu już dawaliście np. DEVIL 
INSIDE. 

Shymon 


Dobra, to po kolei: 

Adi. Frogger tłumaczył to w po- 
przednium numerze. SMS'y Są ła- 
twiejsze do wysłania niż kartki i ta- 
niej to wychodzi. A w redakcji ła- 


WAKACIE W ak, 


Tureckie jedzenie zadziwiło nawet Ran: 
dalla znanego z mocnego zolądka... 


twiej nam zliczyć głosy. Poza tym 
opcja SMS'owa nie wyklucza kar- 
tek i maili — jeśli koniecznie chcesz, 
możesz je wysyłać i wezmą udział 
w losowaniu. 

Ad2. Grom konsolowym poświę- 
camy bardzo mało miejsca w Clic- 
ku!, a dodatek Konsole na razie 
ukazuje się nieregularnie. 

Ad3. Czytaj list Cenzura. 

Adą. Randall odpowiadał na listy 
jeszcze w czasach, kiedy nosiłeś 
majty w zębach, a na kupę mówiłeś 
„am-am” ;) | zawsze' będzie na nie 
odpowiadać! [Chyba, że go 
czytelnicy zlinczują. Albo ja. Albo 
jeszcze ktoś inny. - Frogger|]. 

Ad5. Ha! Też bym chciał jakiegoś 
RPG'a na płytce. Dobra, w takim 
razie zdradzę już, co będzie w nu- 
merze świątecznym! Otóż opubi- 
kujemy dwupłytową wersję PL 
programu ETHERLORDS. W zasa- 
dzie jest to strategia turowa 
(poliączenie HEROES OF MI- 
GHT8MAGIC IV z MAGIC THE 
GATHERING), ale elementy role- 
playing są w niej bardzo ważne. 


crź 


SI 


Krooger 
do roboty! 


Kupilem wasz październikowy nu- 
mer z grą DEFENDER OF THE 
CROWN. Gierka jest ogólnie spoko, 
przywołuje wspomnienia itd. Jedno 
co: w poradniku ao gry radziliście, 
aby mądrze wykorzystywać zdarze- 
hia losowe. Czy zdarzeniem 
losowym można nazwać fo, że 
w momencie, gdy wróg zaałakowal 
mój zamek, liczba moich żołnierzy 
wzrosła do ponad 20000000. Faki, 
że moi żołnierze mnożą się jak 
króliki na wiosnę, nie jest zbył za- 
chęcający do gry. Gdybym chcial 
takiego efektu, to użylbym kodów. 
Proponuję, abyście w przyszłości 
lepiej sprawdzali produkty, króre 
oferujecie w swoim piśmie. Dofyczy 
fo szczególnie Kroogera, bo to on 
zajmował się przygolowaniem ply- 
ty. Poza łym gazela jest OK. 

Pazur 


; i. Hi a 4. 
„„Frogger zaś po posiłku srogo zaniemógł 
i dopiero wiadro spirytusu mu pomogło 


Zawsze mówię Kroogerowi, że 


„arbeit macht frel', ale to leniwe 


bydlę nie chce siuchać. Na przy- 
szłość Krooger będzie osobiście 
testował wszystkie gry i poprawiał 
wszystkie „bugi”, 
dziemy. W związku z czym odbie- 


rze pracę zespołom programistów | 


na zachodzie i za kilka lat będzie 
bogaty jak Wiluś Bramy. 


HFlamstwo! 


Jestem waszym czytelnikiem od | 
poczatku. Kiedyś to pismo mialo | 


klasę. Teraz też ją posiada, ale 


wszysiko psuje wasze ordynarne | 


zwracanie się do czyłelników. Ża 
kilka miesięcy nikt nie będzie ku- 
powałt Clickai, bo hamstwo jest 
najgorszą rzeczą. 

spojar 


Ja tam uwarzam, rze od hamstwa | 


jeszcze gorsze jest niełuctwo. 


Gdzie jest nos 
Clickersa? 


Wiem, że nie powinienem o to 


pytać, ale pyfanie fo nurtuje mnie ; 


od pierwszego numeru CLICKA: 


Gdzie jest nos Clickersa? Czyżby 


wypadek przy liflingu? A może 
Clickers ma bliską 
w Czarnobylu? 


G.l.A. 


Fimm, uczeni gubią się w domy* 
stach na ten temat. Podaje się klł- 
ka hipotez, jednak która z nich 
jest prawdziwa, tego nie wie nikt: 


1. Clickers za miodu wtykai nos | 
w nie swoje sprawy i ktoś mu ten | 


nos utrącii. 

2. Naczelny Clicka! poskąpit ry- 
sownikowi pieniędzy, a ten w ra- 
mach zemsty narysował i sprytnie 
przemyci! na lamy pisma kalecz- 
ną postać, aby się odegrać na du- 
sigroszu. 

3. Glickers cierpi na trąd i tak 


się akurat złożyło, że w pierwszej | 
kolejności odpadł mu nos. Aż | 
strach pomyśleć, co będzie póź- | 


niej... 
4, Clickers jest alkoholikiem 


i jak to zwykle w takich przypad. | 


kach bywa, popadi w dlugi. £ po- 
mocą przyszedt mu tajlandzki 
pank organów, któremu Clickers 
sprzedał swój nos za okrągią su- 


mę miliona dolarów I cztery cy* | 


sterny etanolu. 

5. Glickers został porwany przez 
ludzi Saddama H. i poddany ope- 
racji plastycznej. Teraz jest jed- 
nym z sobowtórów dyktatora... 


jakie tam znaj- | 


rodzinę - 


Jety 


j* 


Jedynie z Clickiem! każdą z po- 
niższych gier możesz kupić ze 
zniżką 10 zł! Wysyłka gratis! 
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edycja ao owani POL 129 zł 
Wystarczy, że złożysz zamówienie (opłata 
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) 
na kartce pocztowej — koniecznie naklej 
ten kupon! — i wysłesz ją na adres: Wirtu- 


"aż i 


03-301 Warszawa 


na umieszczenie twoich danych 
w bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 
przetwarzanie do celów marketingowych. 


IMS (GE) 


DY 
PJ 


LF 


korzystywane wyłącznie przez nią. 


Dzięki Clickowi! możesz 

| kupić TANIE] wiele dosko- | | 
_ nałych gier firmy 

IM GROUP 


Kdtyareyn) (U 


da 


(ZB|EIN] 


GROQUF zapłacisz 5% taniej! Wystarczy, że 
- | wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce 
pocztowej | wyślesz na adres: PLAY, ul. 
Potocka 14, paw. 3, 01-652 Warszawa. Nie 
zapomnij podać tytułu zamawianej gry, 


a także swojego imienia, nazwiska oraz ad- | 


resu, Wysyłka zamówionych w ten sposób: 
gier — GRATIS! Jeśli masz pytania, dzwoń: 
| (0 44 22) 832-54-31, 


Kupuj z Clickiem! Każ- [e 

dy kupujący otrzyma | Uzj 
teraz grę niespodzian= 

kę! TopWare poleca: 


FRONTLINE ATTACK 


Wyślij do nas zamówienie na karcie pocrto: 


"99-zł. 89 zł 


alny Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E, | 


Dostawa realizowana jest w ciągu 14 dni. 
Uczestnicząc w promocji, wyrażasz zgodę | 


Firma ta oświadcza, że ww. dane będą wy: | 


Za każdą grę, której dystrybutorem jest IM | 


wej — koniecznie naklej ten kupon, podaj ty- | 


-_ |tuty zamawianych gier oraz swój adres. Przy 


|zamówieniu powyżej 50 zi, WYSYŁKA GRA- 
TS!!! W przeciwnym razie koszty wysyłki| 


(8,50 zł) pokrywa kupujący. Nasz adres:TO- 


(-* © |Bielsko-Biała tel. (0 4F 33) 813-03-16. 
) | GLIGK! 10/2002 


WIELKA PROMOCJA! 

Ł Clickiem! możesz kupić wszystkie gry = 
firmy PLAY IT 10 % taniej! 

Wyrtnij ten kupon, naklej na kartkę pocz- 
tową i wyślij na adres: OPM, Dział Sprze- 
daży Bezpośredniej, ul. Wyspiańskiego I0, 43- 

„ | 300 Bielsko-Biala. Nie zapomnij podać swoich 

| danych (imię, nazwisko, adres zamieszkania) 
oraz tytułu zamawianej gry, Za grę zapłacisz 
przy odbiorze. Wysylka gier Siła 


MATEMATYKA |” "J 
NIE JEST JUŻ [ 
| TRUDNA! 


Funkcje z tym kuponem 10 % taniej! 26,9! zł 


„Funkcje. To takie proste! Matematyka w gim- 
| mnazjum” pomoże cl... w czym! Dowiesz się 
| |w leci: www. com.pl. 
| Wytnij ten kupon, naklej na kartką pocztową 
i wyślij na adres: Empira, ul. Lipowa 22, 44-207 44-207 
Rybnik. Nie zapomnij podać swoich danych: 
«= _ |imię, nazwisko, adres zamieszkania. Zapłacisz 
nos! |PZY odbiorze! CLICK! 10/2001 


SG EIUTOW CL TLETA AOL H Lej 021. 
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bie konkursów, ale nie mogą przysyłać więcej niż 
jednego zgłoszenia na osobę w ramach jednego 


GLLULELAKAJE SEE UAE NU LATLO ALLEY) 


© Osoby niestosujące się do tej reguly nie btorą 


udziału w losowaniu nagród z numeru. 


© W losowaniu nie biorą udziału zgłoszenia, które 
nie zawierają czytelnie podanego imienia I nazwi- 
ska oraz kompletnego adresu pocztowego uczesśt- 


nika (nie dotyczy konkursów $M5). 


© Adres konkursy(GOclick.pl służy wyłącznie do 


przysyłania rorwiązan konkursów. Do korespon- 


dencji z redakcją służy konto clickóDclick.pl 


© Sposób wysyłania odpowiedzi ($M$ lub e-mail) 


określony jest zawsze przy danym konkursie 


GŁIĆK/ 
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Na listy odpowiada: R.J. „Yackoo!': Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrótów w cytowanych listach. Korespondencja zawierająca treści uznane ogólnie za wulgarne, nie będzie publikowana. 


Witajcie! 
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Pliki audio > wav? 


Jak mogę przekonwertować plik 
audio na *.wav? 


Generalnie rzecz ujmując, to pliki 
audio dość często występują wła- 
śnie w formacie wav... Oczywiście, 
poza tym możesz się spotkać z for- 
matami MP3, AIFF WMA, VQF MIDI 
czy nawet DAT. Na początek zajmij- 
my się plikami MIDI, jako że z nimi 
najtrudniej zrobić cokolwiek 
sensownego. Format ten zawiera 
informację o zapisie nutowym i in- 
strumentach użytych do jego od- 
twarzania. Jakość dźwięku zależy 
tu tylko od karty dźwiękowej (lub 
dołączonego do niej syntezatora 
itp.). Istnieją oczywiście programy, 
które są w stanie z pliku MIDI utwo- 
rzyć WAV, ale efekty ich pracy mo- 
gą być nieprzewidywalne. 
Znacznie lepiej przedstawia się sy- 
tuacja w przypadku „czysto” dźwię- 
kowych plików VQF, AIFF, MP3 itp. 
— tu wystarczy po prostu odpowied- 
ni programik, np. Audio Converter 
| ż nv.com) lub dowolny 
inny. Przy jego pomocy wczytujesz 
dany plik, wybierasz format docelo- 
wy i zapisujesz dane w potrzebnym 


ci formacie. 
Ź 


Czy dobrze kupitem... 

Chciałbym was zapyfać, czy wy- 
brałem dobry sprzęt... Chcę Kupić: 
Pentium 4 1.5 GHz, płyię Asus F4 
T-e, kartę graficzną GeForce 3 TI- 
ianium 64 MB DDR, karię dźwię- 
kową $B Audigy, dysk twardy 
IBM 60 GB, napęd CD Teac no- 
grywarkę Teac (...). Bylbym bar- 
dzo wdzięczny, gdybyście to 
sprawdzili. 


Vega 


Bardzo trudno określić idealną czy 
nawet dobrą konfigurację kompute- 
ra — wszystko zależy od tego, czego 
oczekujesz od sprzętu. W zastoso- 
waniach domowych GeForce 3 Tita- 
nium sprawdzi się doskonale, choć 
oczywiście wydajniejszy byłby Ge- 
Force 4 (oczywiście w pelnej wersji, 
nie MX). Również karta Audigy jest 
porządnym sprzętem. To samo mo- 
żemy. powiedzieć o pozostałych 
elementach twojego zestawu. 
Oczywiście pozostaje jedna kwe- 
stia: taki zestaw jest bardzo, bardzo 
drogi. Uważam, że do domu (gier, 
nauki) wystraczyłby w zupełności 
zestaw oparty na np. Athlonie XP 
2000+ z dobrą płytą główną, Sound 
Blaster Live! 5.1... Na pewno nie 
wybierałbym jako systemu Win- 
dows ME, który jest wyjątkowo bez- 
nadziejnym wytworem Microsoftu. 
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' przypomnienie: w postawieniu diagnozy bardzo pomaga nam informa- 
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Zanim pobiegniesz na zakupy, pa- 
miętaj, że bardzo łatwo wpaść w si- 
dła sprzedawców, którzy bardzo 
lubią klientów z zasobnymi portie- 
lami i często oferują towar 
najnowszy, najdroższy, ale nieko- 
niecznie najlepszy. 


Ę 
Najwyższa jakość 


Chcę kupić GTA 3 oraz COM- 
MANCHE 4ichciatbym się dowie- 
dzieć, czy z procesorem AMD 
Duron 900 MHz, 512 MB RAM 
i GeForce 2 MX-400 ie gry będą 
= z najlepszymi ustawienia- 
mi (...). 


sebastian Łokaj 


Krótko mówiąc — nie. Najnowsze 
gry wymagają znacznie silniej- 
szych konfiguracji sprzętowych — 
warto rozejrzeć się za jakąś kartą 
graficzną z serii GeForce z „normal- 
nym” ukiadem graficznym (nie MX). 
Podobnie jest z procesorem: Duron 
należy do najmniej wydajnej rodzi- 
ny układów produkowanych przez 
AMD i warto pomyśleć o wymienie- 
niu go na np. Athlona. 


Jak usunąć grę? 


Zainstalowałem na swoim kom- 
puierze grę RALLY TROPHY. 
Okazalo się, że jest ona niespraw- 
na — wymieniono mi jq na dziafają- 
cą. Kiedy usunąłem uszkodzoną 
wersję, nie zniknęfa ona z listy Do- 
daj/Usuń programy. Po użyciu de- 
instalatora nic się nie zmienia... 

LŁUKasz M. 


Niektóre gry potrafią pozostawić 
po sobie śmietnik na dysku 
i w tzw. Rejestrze Windows. Obja- 
wia się to między innymi tym, że 
gdzieś pozostają puste katalogi po 
grze, niektóre pliki lub... informa- 
cja, iż gra jest nadal zainstalowa- 
na, mimo że jej już nie ma. W takiej 
sytuacji można albo się tym nie 
przejmować, albo spróbować 
ręcznie zaprowadzić porządek. 
W drugim wypadku musisz posia- 
dać odpowiednią wiedzę bądź 
specjalne programy oczyszczają- 
ce Rejestr ze zbędnych informacji. 


Niesprawdzone gry 


Gdy wgrałem do komputera 
MOF Single Player z waszego CD, 


przy drugim czołgu wysiadła mi 


EPE" 


myszka i klawiatura. Pomimo że 
tresetowajem kompufer dwa razy, 
musiałem doinstałować polrzebne 


| pliki do Windows. Czemu lak się 


stato? Czy fo wina płyty, czy może 
mojego kompuiera? Dostaiem 
jeszcze burę od rodziców, że wgry- 
wam niesprawazone gry! 
Info dla „Poliwki” - zgłoś się do 
mnie: listy.po.pk©wp.pl. 
Syfon 


Wszystkie programy umieszczane 
na naszych płytach są sprawdzane 
pod kątem obecności wirusów 
(to chyba oczywiste) i działania 
oprogramowania. Niestety, przy 
wersjach demo zawsze istnieje 
możliwość, że program nie zechce 
działać albo zawiesi komputer — 
i na to nie mamy wpiywu. O takiej 
możliwości uprzedzają też produ- 
cenci gier. Bardzo rzadko zdarza 
się, aby przy okazji nastąpiia po- 
ważniejsza awaria systemu — tak 
jak w twoim wypadku. Musiałeś 
mieć wyjątkowego pecha bądź na- 
stąpił jakiś nieszczęśliwy zbieg 
okoliczności. Na pewno gry zawar- 
te na naszych płytach są 
sprawdzone i bezpieczne - przy- 
najmniej w ogólnie przyjętym zna- 
czeniu tych słów. 


Problem z GTA 3 


W GTA 3 mam zamiast liler pro- 
stokąły, celownik jest w biatym 
kwadracie, a cienie w czarnym 
kwadracie ifp. Co robić? 

Mateusz Sosnowski 


Po pierwsze, zainstaluj najnowsze 
sterowniki do karty graficznej. Po 
drugie, zainstaluj pełną, nową wer- 
sję DirectX. Po trzecie, z Internetu 
pobierz patch do GTA 3 - znaj- 
dziesz go na stronie www.gta.pl. 


Gry w Windows XP 


Zainstalowałem Windows XP 
i wiele gier przestało mi działać. Co 
się siało? 

Adam 


Niestety, tak jak już wiele razy 
wspominaliśmy, niektóre gry nie 
chcą działać w Windows XP. W ta- 
kiej sytuacji pomóc może odpo- 
wiednia tatka (jeśli producent gry 
takową przygotował) lub próba uru- 
chomienia danej gry ze specjalny- 
mi ustawieniami (w tzw. trybie 


zgodności). 
= 


Zakup karty graficznej 
Mam problem z wyborem karty 


graficznej. Chodzi mi o fo, żeby 
zmieścić się w cenie do 600 zi, ale 
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kupić sprzęt, kióry mi będzie stużyl 
przez kolejnych parę lai. Jesiem 
maniakiem gier i ustawiam za- 
wsze opcje grafiki na najwyższe. 
Nastawiiem się na kupno GeForce 
3 Ti 200 128 MB DDR (MicroStat). 
Czy dobrze wybralem? 5 
Pifer 


GeForce to dobry wybór, zwiasz- 
cza dla miłośników gier. Bardzo 
ważne, aby kupić kartę graficzną 
z pełną wersją układu graficznego 
— czyli GeForce Titanium lub zwy- 
kty. Nie polecamy ci GeForce 4 MX 
— niepotrzebnie wydasz pieniądze 
i nic nie zyskasz. Zwróć uwagę też 
na producenta: warto wybrać pro- 
dukty Leadtek, Gigabyte czy MSI 
(MicroStar). 


Trzeszczy, a nie gra 


Mam problem z moją Karią 
dźwiękową (Souna Blaster Audio 
PCI 128) zintegrowaną z plytą 
główną. W większości gier styszę 
frzeszczący dźwięk lub gra się wy- 
łącza. Dzieje się łak w Windows 
98. Gdy miałem Windows XP to 
wszystko było w porządku. Czy to 
wina sterowników? 

Piier 


Tak, to jest wina sterowników. Na 
początek wyjaśnić musimy jednak 
pewne ważne kwestie. Po pierw- 
sze, twoja płyta posiada wbudo- 
wany układ dźwiękowy zgodny 
z AC '97 i ewentualnie emulujący 
jakiegoś Sound Blastera. Z tego 
też powodu sterowniki do Sound 
Blastera nic tu nie pomogą — po- 
trzebne są odpowiednie pliki dla 
chipsetów płyty głównej (VIA 
VT82C686A). dbac ich np. 
na stronie wi sna.com. Po 
drugie, zwykle Kane wnudowane 
na płycie potrafią sprawiać przy- 
kre niespodzianki (kiepska 
jakość dźwięku, zawieszanie się 
gier). Co ciekawe, w takiej sytuacji 
może pomóc nie tylko instalacja 
nowych sterowników, ale także... 
przesunięcie jakiejś karty PCI do 
innego złącza. 


sę 


Dreamweaver 


Zainstalowaiem Dreamweavera 
z waszej płyiy, ale skończył się 
czas jego działania. Sciągnąlem 
z Sieci kilka cracków, ale żaden nie 
zadziałał, wszystkie zgłosiły bląd. 

Jakub 


Tak to już bywa z crackami, że nie 
zawsze chcą działać — i w sumie 
nie ma w tym nic dziwnego. Wer- 
sja demo służy zaś do poznania 
programu — jeśli ci się on podoba, 
kup go. Przykro mi, ale w takiej sy- 
tuacji z wiadomych względów nie 
możemy ci pomóc. 


SEM 
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Problem z TNT2 M64 


Mój problem związany jest z wy- 
mianą karty graficznej. Niedawno 
kupilem Rivę TNT2 Mó4 32MB. 
Przedtem miałem Rivę 128 dopa- 
loną przez VooDoo 1. | 

SERIOUS SAM z waszego CD na 
VooDoo I dzialał w trybie Dez- 


piecznym bez problemów. Obecnie 


instalacja przebiega bez proble- 
mow, pojawia się komunikat że 
SERIOUS SAM uruchamia się po 
raz pierwszy, naciskam OK i ekran 
robi się czarny... 

Midnighi Racing (pełna, orygi- 


nalna wersja) na VooDoo 1 jakoś. 


działała, teraz po instalacji poja- 
wia się Komunikat „Cannot deteci 
Glide.dll 3dfx VooDoo Graphics”. 
Proszę, pomóżcie mi. W razie 
czego mam jeszcze V00000 i mo- 
gę dopalić moją Rivę rNT 2. 
Podobne kiopoty miałem z FIFĄ 
2001, ale po reinsialacji nadal 
dziala. Pomocy! 
Red Baron 


Przyczyn dziwnego zachowania 


się gier może być wiele. Po pierw- * 


sze, starsze gry mogą nie współ- 
pracować z kartami z układami 
nVidii (stąd komunikat o braku bi- 
blioteki Glide, który występował 
przy VooDoo). Kolejna kwestia — 
sterowniki. Piszesz, że: DirectX są 
raczej w porządku, ale co ze ste- 
rownikami karty? Spróbuj zainsta- 
lować najnowsze drivery nVidii, 
może to coś pomoże. | na koniec 
ostatnia sprawa — Riva TNT 2 M64 
była dosyć słabym modelem karty 
(mniej wydajny układ graficzny, 
wolniejsze pamięci) — to też może 
mieć wpływ na to, że część gier nie 
zechce działać w takiej konfigura- 
cji. W takiej sytuacji trudno coś do- 
radzić: pomysł wzmocnienia TNT 2 
przy pomocy VooDoo 1 jest dosyć 
oryginalny, ale na dłuższą metę nie 
przyniesie oczekiwanych efektów. 
Szkoda, że już niepotrzebnie wy- 
dałeś pieniądze na dosyć starą 
kartę, z której nie będzie pożytku. 
Więcej pożytku miałbyś nawet ze 
słabego GeForce'a 2 MX... 
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Przeróbka PSZ 


Czy można przerobić konsolę 
PS2? Jeśli tak, to opiszcie rodzaje 
przeróbek. Która z tych mełod jest 
najbezpieczniejsza i kiora naj- 
mniej psuje konsolę? 

PS) Przeróbka io zanczy, żeby kon- 
sola dziafata z pirackimi płytami... 
Marcin J. 
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Tak, przeróbka konsoli, o której 
wspominasz, jest jak najbardziej 
możliwa. Więcej, są nawet „firmy”, 
które świadczą odpowiednie usiu- 
gi. Oczywiście nie ma nic za 
darmo: po pierwsze, otwarcie obu- 
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dowy i jakiekolwiek zmiany w kon- 
strukcji urządzenia powodują utra- 


tę gwarancji. Po 'drugie, istnieje 
ryzyko uszkodzenia urządzenia 
(wtedy konsolę możesz praktycz- 
nie wyrzucić na śmietnik). Po trze- 
cie, uszkodzenie może objawić się 
po jakimś czasie — po prostu 
sprzęt przestanie nagle działać. 
Jak widzisz, nie ma bezpiecznej 
metody, a ryzyko awarii spore. 
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Jak to zrobić? 


Jakiś czas temu zacząlem wy- 
mienianie sprzętu ne nowy. (...) 
Kupilem twardy dysk Seagate 
ATA 100 60 GB. Jak ten dysk 
włożyć do komputera i ustawić 
opcje w BIOSie? Mam zamiar 
kupić nowy procesor (Pentium 
4), tylko nie wiem, czy będzie pa- 
sowai do mojej konfiguracji. Na- 
siępny problem io BIOS — skąd 
wziąć jego najnowszą wersję? 
Chcę też wymienić płytę główną, 
tylko nie wiem, na jaki model, by 
mi paosowata do Pentiuma, karty 
graficznej GeForce 4 i $ouna 
Blastera oraz żeby obsiugiwoala 
pamięci DIMM DDR 
Do czego siuży wejście na samym 
dole płyty głównej? Czy aby mieć 
więcej niź 2 czytniki, trzeba mieć 4 
wejścia IDE, czy da się fo zrobić 
inaczej. Czy trzeba wymienić caly 
wiatrak, aby było więcej kabli zasi- 
lających czytniki? 
l jeszcze jedno: dlaczego iatka 
spolszczająca GTA III nie chce mi 
spolszczyć mojej gry? 

Lemabo 


Rozwiązanie konkursów 


Szanowni czytelnicy! BRC konkursów SMS przeszła nasze oczekiwania — na kon- 
kursy z zeszłego numeru dostaliśnny kilka tysięcy zgłoszeń. Sprawdzenie wszystkich od- | 
powiedzi oraz skontaktowanie się ze zwycięzcami zajęło nam więcej czasu niż zwykle — 
z tego powodu listę zwycięzców opublikujemy w następnym numerze CLICKA! 


Czytając twój list, mogę wywnio- 4 
skować, że nie za bardzo znasz się Ą 


na komputerze. W takiej sytuacji 
absolutnie odradzam ci samo- 


dzielną rozbudowę komputera, 


gdyż możesz łatwo coś uszkodzić. 


Mocdernizując sprzęt, radziibym ci 


zacząć od płyty głównej i proceso- 
ra, a nie dysku twardego. Starsze 
płyty mogą mieć kiopot z rozpo- 
znaniem nowych modeli dysków 
(urządzenie nie będzie widziane 
lub będziesz dysponował tylko 


częścią pojemności). Aktualizacja 
BIOS może tutaj nic nie dać. Nowe | 


wersje BIOSu powinny być zaś do- 


stępne na stronie producenta piyty 


głównej, ale nie radziłbym dokony- 
wać aktualizacji mało doświadczo- 
nym użytkownikom. 


Trudno polecić jakiś konkretny | 


model płyty głównej — wiele firm 
produkuje płyty, które spełniają 
twoje oczekiwania. Każda nowa 


płyta będzie działała i z GeForce, Ą | 
i z Sound Blasterem — jest to kwe- | | 
które są || 


stia złącz AGP i PCI, 
obecnie standardem. 


Standardowo każda płyta ma także 


2 gniazda kontrolerów EIDE, z któ- 


rych każde obsługuje 2 urządzenia 


(potrzebny jest tylko podwójny ka- 
bel trnasmisji danych z dysku do 
kontrolera). A co do zasilania, to 
można kupić specjalne rozgałęzia- 
cze — pytanie czy zasilacz w PC 


wytrzyma dodatkowy pobór mo- 4. 
cy? W każdym razie wiatrak nie ma Ą 


nic do rzeczy. 


Nie wiem, do czego służy złącze | 
nie wiem 4 


na dole płyty, gdyż... 
o którym ziączu piszesz - płyty 
różnią się konstrukcją. 

I na koniec łatka: u nas na orygi- 
nalnej wersji gry działała. Czy też 


miałeś oryginał, czy może... 
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Przypominamy, że redakcja nie prowa- 


dzi działalności handlowej i nie zajmuje 


| się dystrybucją opisywanych gier oraz 


akcesoriów. Nie udzielamy również in- 


formacji i porad telefonicznych doty- | 


czących kodów do gier lub sposobów 
ukończenia danej gry. 
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Komputery są wynalazkiem szatana, 
gry przyczyniają się do ciężkich 
schorzeń psychicznych u młodych lu- 
dzi, a Internet... tfu, tfu = Internet to 
prawdziwa zaraza! Nie wierzycie wte 


ku odbył się nudny apel, na którym Hogata 
(znaczy, pani dyrektor) wygłosiła okolicznościo- 
we przemówienie. Potem wszyscy zostali tra- 
| dycyjnie zagonieni do klas, W tym roku naszym 
wychowąwcą miał być nauczyciel fizyki, nazy- 
wany przez starszych uczniów Zgredem. Zgred 
zastąpił przemiłą panią Wyjątek, która dwa lata 
użerania się z mlodzieżą przyplaciła niegroźną 
nerwicą i znacznie groźniejszym rozległym z4- 
wałem. Tak czy inaczej, po raz kolejny zmienił 
nam się wychowawca, co według wielu znaw- 
ców tematu fatalnie wpływa na psychikę mla- 
dego człowieka w wieku szkolnym... 
— Ehem... Uciszcie się! — Zgred nerwowo zapu- 
kał kluczem w blat stołu — Cisza! No, w końcu 


się o nowoczesną pracownię informatyki! Do 

dyspozycji macie trzy komputery... | 
- Aż trzy? To prawdziwy luksus... — Resztę wy- | 
powiedzi zagłuszył głośny śmiech i chichoty. 

— No, właściwie to dwa... — Ciągną! niezrażony 

Zgred. — jeden komputer jest dla nauczyciela 

i nie wolno wam go dotykać... Tak właściwie to 

pozostałych też możecie używać wyłącznie pod 

kontrolą opiekuna pracowni, czyli mnie! 

— A czego będziemy się uczyli? 

— Oto dobre pytanie! Uważam, że najważniej- 
sze są podstawy oraz rzeczy praktyczne. 

Opracowałem specjalny program nauczania, 

dostosowany do możliwości sprzętu i oczeki- 

wań pani Dyrektor. — Zgred wyciągnął pokaż- 

nych rozmiarów teczkę pełną papierów. — INa 


wszystkie bzdury (znaczy, poparte ; | i r 

naukowo fakty), zajrzyjcie na stronę | Kde kwowówi ówiiai pocz poznany pocawy DESA 

www.joecartoon.com. Znajdziecie = Czy poda nam pan płan lekcjii — Z końca sali — Ale DO$ już nie żyje... | 

car , mnóstwo zabawnych choć dobległ nerwowy chichot... — Co to za brednie? DOS to podstawa wszel- 
LJ 


okrutnych interaktywnych filmików... 
Zabawa gwarantowana! 


-- Eeee... Że co? A plan... Jaki plan? — Zgred sty- 
nął z tego, że latwo było przerwać nie tylko je- 
go wypowiedź, ale | bieg myśli. 

— Plan lekcji... 

— Jakich lekcji? Jaki plan? Aaaaa.. Podam wam 
| plan lekcji. Na pewno się ucieszycie z dwóch 
| godzin Informatyki. Komputery to przyszłość 

ej, którzy nie potrafią ich obsiugiwać, są nikim! 

Nowoczesna technika... 

- A gdzie będziemy się uczyć Informatyki? — Py- 

tanie było jak najbardziej na miejscu, gdyż po- 

przednia pracownia komputerowa splionęta rok 


| temu w wyniku krótkiego spięcia instalacji zasi- 
| lającej rachityczne PC... 


kich systemów operacyjnych... | 
— Ale nikt już nie używa tego zabytku! Nawet 
kujon Ciapeiara ma w domu Windowsy ME! 

— © Windowsach, czy jak tim, zapomnijcie! — 
huknął Zgred. — To dla tępych idiotów! A poza 
tym i tak nie zmieściłyby się na dysku, A jeśli na- 
wet, to bez myszki wiele w nich nie zdziałacie. 
— Bez myszki? 

— Nie mieszczą się na dysku? 

— Nie przedrzeźniajcie mnie, przecież mówię | 
wyraźnie... — Twarz Zgreda przybrała niezdro- | 
wy fioletowy odcień — A właściwie, czego ocze- | 
kujecie od dwóch XT 286: | 
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ORYGINAŁY TAŃSZE NIZ PIRA TY! 


Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracawanijch po polsku w cenie 29.99 jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii nie rna miejsca na 


gry stare czy słabe. W grze strategicznej Dragon Throne: Bitwa o Czerwone Klify gracz uczestniczy w hurzliwych wydarzeniach, jakie miały 
rniejsce w starożytnych Lhinach, gdy trzech książąt walczyło o władzę. Klasyczny RTS w oryginalnyrn chińskim wydaniu - zapowiada się 
doskonała zabawa i wiele bitew cda wygrania! Kup egzemplarz eXtra Gry w niewiarygodnie niskiej cenie 29,99 zł — nie zawiedziesz się! 


szukaj w punktach z pramitą. 
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JEŚLI CHCESZ ZAMÓWIĆ TE FA NTAST YCZNE GRY Z DOSTAWĄ DO DOMU 
ZADZWOŃ [0-22] 519 69 19 LUB ODWIEDŹ STRONĘ WWW.WIRTUALNY.COM 


